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Em nenhum ovTro s9go Você Vai suar RE frio. 
Chegou 1080" Snowboardins. 
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2 Jogadores Simutinsos 
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º 6 pistas além de um dtalf Pipe e um Air Make. * 8 pranchas diferentes. 


º Eleitos visuais de gelar a espinha. * Diferentes tipos de neve. 
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JOGOS DESTA 
EDIÇÃO 


Airboarders 64 


"Bomberman Hero 


Castlevania 
Forsaken 

Mission: Impossible 
Quake 

Superman 64 
World Cup "98 


SATURN 

Darkstalkers Jedah's Damnation 
Lunar 2 Eternal Blue 

Quake 


P.STATION 

Blasto 

Bomberman Wars 
Bombing Islands 
Deathtrap Dungeon 
Enigma 

Lode Runner 

Metal Gear Solid 
Parasite Eve 

San Francisco Rush 
Tomorrow Never Dies 
Shadow Tower 
Waku Waku Bowling 
World Cup '98 


PC 

Starcraft 

Star Wars Rebellion 
Tomorrow Never Dies 
Ultima: Ascension 


ARCADE 

Mortal Kombat 4 

Soul Calibur 

Street Fighter Zero Ill 

Time Crisis Il 

Virtua Striker 2 - Version 98 


NEO GEO 
Real Bout 2 









SEM SEGREDOS 
Conheça todos os secrets de 
Quake, jogo que ganha versão para 
Nintendo 64 e Saturn (pág. 52) 
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ABAIXO A TRADIÇÃO 

Bomberman Hero pisa na tradição e 
sai com cara de Super Mario para 
Nintendo 64 (página 20) 


CIRCUITO 
ABERTO 


O Oscar do 
videogame dos americanos 


PRE-ESTREIA 
Vem aí um novo 

Street Fighter e uma 
boa safra para o Nintendo 64 





PAINEL 
Como sempre, o 
PStation domina a 
área de lançamentos 


GOLPE 
FINAL 

Todos os golpes e 
combos de Real Bout 2 


S 
















TREVAS NO SATURN 
DarkStalkers 3, o Jedah's 
Damnation, ganha 
uma excelente 
conversão para o 
console da Sega. 
| Veja na página 22 






NOVAS FATALIDADES 
Os novos fatalities de Mortal 
Kombat 4, revision 3 (pág. 36) 


ESPORTE 


World Cup '98 a(o) 


TOTAL 
arrebentando em 2 consoles 
DETONADOS 


gatas de Parasite 6) 


Além de Quake, as 
do PStation 


FLASHBACK 
NBA Jam: bons 
tempos dos 16 bits 


OS JOGOS DAS é oSGP DICAS 


PSTATION ARCADE 
Gex: Enter the Gecko 50 Marvel vs. Capcom 
Gran Turismo Star Gladiator 2 


One 
; : SNES 
Resident Evil 2 na 


San Francisco Rush : 
Shadow Master Kirby's Dreamland 3 


Spawn: the E 











NINTENDO 6 
Fifa 98 
GoldenEye 007 
San Francisco Rush 750 NEO GEO 
Yoshi's Island 49 Real Bout 2 


Vampire Savior 





q pcb lda demais! SuperGamePower vem arrepiando 
nos útimos meses e neste não será diferente. Como o 
Chefinho aqui não é bobo nem nada, mandou logo a 
galera preparar um encarte especial sobre a Copa, com o 
que há de melhor na TV e na Internet. Afinal, quem é que 
não está a fim de parar tudo só pra ver a Copa? Os 
ingleses andaram dizendo que até esqueceriam a mulher 
dos sonhos para ver os jogos... Não cheguemos a tanto. 
Aliás, esta edição, além da Marjorie, reserva umas gatas 
de primeira, como Melissa e Aya, do Detonado Parasite 
Eve. Quake não tem mulher, mas o Detonado também 
está quentíssimo. Os novos fatalities de MK 4 estão mais 
cortantes que olhar da Sharon Stone. Páreo duro com os 
combos da Morrigan, de DarkStalkers 3. Se cansar das 
gatas, bata um futibinha 
























evista de aniversário é o com World Cup '98. 
[Rmaior agito na Assuntos melhores, 
redação. Edição Ze vai ser difícil 










mais gordinha, 
projeto gráfico 
novo, matérias 
especiais, o Chefe 
batendo o 
pé com 
cara de 
impaciente. 
O resultado 
de tudo isso, ! 
além de algum stress, /4 
foi uma revista mais 
bonita e consistente. 
Porém, errinhos da 
pressa não 
deixaram de marcar 
presença. Nada que vá 
abalar profundamente o 
funcionamento do fígado do 
Chefe, mas tudo passível de 
correção. Na página 30, na matéria 
sobre Tekken 3, onde se lia para 
terminar o Tekken Force 3 vezes 
para pegar o Doctor Boskovitch, 
leia-se 4 vezes. Na matéria sobre 
Metal Slug 2, na página 42, a 
matemática falhou. A média 
correta do jogo é 4,5. Na página 
51, o fabricante de UltimOte Race 
Pro é a Kalisto, o gênero é corrida 
e é para 1 a 8 jogadores. A nota do 
game é 4,8. É isso. 


arrumar. 


A 
a, 


ão é porque ele mudou o visual da 

ista e a cara do site sem me 

- consultar. Agora, só porque eu sou 

americano, o cara nem perguntou se 

eu podia ao menos participar do 

N$Z8 especial de futebol. Sacanagem com o 

NG gringo! Eu adoro bola. Acho que é 

NE por isso que eu me ligo no Brasil. 
Fiquei muito chateado, Chefinho. Eu já 

N) tinha até a minha seleção escalada e 

W várias idéias na cabeça (o Lord não 

» "aproveitou nada, é claro). Só por isso a 

UU) pergunta este mês é sobre futebol, e 
a bem simples: o Brasil vai ou não 

vai ser pentacampeão mundial? 


CAS 


—= 





À catarinense Daniela Cristina Takahashi, de Joinville, botou a q na 
parada e, em vez de um desenho, fez quase um filme com Marjorie, Chefe, 
Alucard e cia. Leva o prêmio do Nescau, que até novembro vai patrocinar a 

seção, premiando o melhor desenho do mês com uma mochila de arrepiar! 









pancada com uns animais 

bem deformados, o gaúcho | 
João André Motta vem da | 

cidade de Harmonia. E Va 





A gata 
E) Daniela 
DP Cristina 

= Takahashi 
deixou a imaginação 
correr solta. Levou a Marjorie para entrevistar 
o Drácula, encarnado pelo Brad Pitt. Tudo isso sob as vistas 
do Chefe, Kamikaze e Akira. Leva o prêmio para Joinville, SC 





O Rodolpho 





Antônio de Barros Santana, de 
E h0 Jandira, SP, colocou uma Charilote de carteirinha de jogos da 
Segundo o Baby, que não gostou muito de ser com cara de Marjorie no colo do Capcom, Paulino Javier Vasquez, 
retratado como o palhaço da turma, o Fabiano 5. Haohmaru. Sortudo o cara, hein! de Goiânia, Goiás, fez um time 
Bomfim, de Buerarema, Bahia, deu uma de puxa-saco de primeira com MegaMan, Ryu, 


e pintou a festa dos quatro anos de SuperGamePower Wolverine e cia. 
















Rafael Frello [> 
Joaquim, o cara | em 
de Criciúma, SC, 428º 

que só quer px 

uma chance, | 

mostra 0 seu |” 2 
instinto | 4 

animal. Por F 




















essas e por [Nas 
outras que a [fm 
Marjô não A LA AE 
aparece... So OR 
com uma baita barriga e o Akira de Robin e uma Ri VARA 


barriguinha, ambos enfrentando um dos 
amigos do Dr. Wily?! Só podia ser coisa do 
José Veliton da Silva, de Santa Cruz do 
Capibaribe, Pernambuco 


IST 


WitchBlade, 
cada vez mais popular entre os 
gamers. O fã do mês é o Rodrigo 
Guimarães Vicentini, de São Paulo 









Davi da Silva Alonso, do Rio de Janeiro, detonou com 
o seu Wolverine. O Chefe, que não estava presente à 
votação, pensou em um golpe para premiá-lo 




















Furo de reportagem do Aee 
A galera de King of Fighters carioca Marco Antonio Sempre presente nas últimas |S* 
fazendo sucesso no bairro do Teixeira, do Rio de Janeiro. edições, Spawn não poderia |“. 
ltaim, em São Paulo. Desenho do Flagrou a Lara no maior ficar de fora desta. O fá da | =. 
Edson Moreira Sobrinho | amasso com o Ken vez é o Rafael Paschoal | x 


Braga, de São Paulo, SP 


O Taz do [SUPER CAMPPOWER — (reno nôcomior 
Emo Í (Essa ga DO CHEFE, 


Racilvio Vieira 

Neres, de 

ao dever Rondon do 
ção nom Pará, PA, como 
fone milhares de 













E rereço é leitores, 
enc de continua na 
babação pela 

loura dos a” E 
games L- 


E 








Estou no último chefe do segundo CD 
de Final Fantasy VII. A revista diz 
que tenho de usar resist ou me 
equipar com a ribbon. Queria saber 
como consegui-los. 


Leonardo Costa 
Santos, SP 


MK: Aí vai, Leonardo. A resist é 
uma magia da matéria Cure, 
vendida em Kalm Town. Já a 
ribbon, você consegue nos baús. 


Tenho algumas dúvidas sobre 
Resident Evil Director's Cut. Antes 
de descer a escada que dá acesso à 
Storeroom 2 existe um corredor com 
duas portas. O que há nelas e como 
faço para entrar? Vocês detonaram 
este jogo? Em que edição? 

Rafael de Andrade 

São Paulo, SP 


LM: Na porta da esquerda está a 


CLASSIFICADOS 


Vendo um Nintendo 64 com 
um controle e um cartucho. 

R$ 300,00. Vendo também um 
Master System III com dois 
controles de seis botões. R$ 40,00. 
Ou troco por CDs para P.Station. 
Tratar com Eduardo ou 

João, (011) 7209-4074, = 
São Paulo, SP. a 









Vendo um Saturn NE 
japonês com dois controles e 

15 CDs. R$ 525,00. Ou troco por 
um Nintendo 64 com um 
controle e uma fita. Tratar com 





jóia vermelha. Você precisa de 
uma chave para abri-la. Na sala 
dos tubarões, vá até o fundo e 
entre antes na porta da esquerda 
para baixar a água. Aí entre na da 
direita e pegue a chave. Para 
entrar na porta à frente é preciso 
ter o código que Barry dá à Jill 
antes de entrar no túmulo. Se não 
o tiver, poderá ter acesso à sala 
por outro lado. Demos apenas um 
minidetonado na edição 44. 


Estou jogando The City of Lost 
Children e quando chego em Loan 
Shark pego uma Little Safe. O que 
faço com isso? 


Alex Caliari 
Colatina, ES 


MK: você deve colocar esse item 
na balança ao lado do cofre. 
Pegue, então, a jóia que está 
dentro do cofre e vá embora. 


Frank, (098) 662-1556, 
Dom Pedro, MG. 


Compro cartuchos de 
luta ou aventura para 
Mega Drive. Tratar com Leandro, 
(011) 6911-5893, São Paulo, SP. 


Vendo um Saturn com dois 
controles, cartucho chave e 34 
CDs. R$ 400,00. Tratar com Marcio 
ou Marcelo, (011) 6952-1486, 

São Paulo, SP. 


Vendo um SNes com sete 
cartuchos, um controle normal e 
um turbo. R$ 210,00. Ou troco por 
um P.Station com um controle e 











O mineiro Luiz 
Augusto de 
Rodrigues, de 
São Lourenço, 
es recorde pra 
=” Marcelo 

Kamikaze nenhum botar 
defeito. O cara terminou Final Fantasy 
VII. Até aí, normal. A questão é que ele 
detonou os dois últimos Weapons do jogo. 
Pra quem não conhece Final Fantasy, 
Weapons são os chefes mais poderosos do 
jogo. É mole ou quer mais? 


ESSS 





















um CD. Tratar com Vinícius, 
(011) 591-2936, São Paulo, SP. 












Vendo um Saturn com dois 
controles e cinco jogos. 

R$ 375,00. Tratar com Bruno, 
(011) 6956-2379, São Paulo, SP. 








Vendo um P.Station 
com um controle e 

seis CDs. R$ 250,00. 
Tratar com Rodrigo, Ca 
(011) 524-6187, São Paulo, SP. 















Vendo um Nintendo 64. R$ 260,00. 
Ou troco por Neo CD com dois 
controles e cinco CDs. Tratar com 
Luciano, (027) 264-0867, Linhares, ES. 













faço para 
pegar a manivela 
em Resident Evil 2, no 
segundo cenário, com Leon? 
ELE) 
junqueiradovernet.com.br 
MK: Depois de voltar com a Ada 
do lugar em que Leon empurra os 
caixotes, pega a chave e a joga 
para você, suba até a sala onde 
está o Chefe. A manivela está lá, 
dentro de um hauzinho. 


Acho que a dica para ganhar a 
Rocket Launcher em Resident 2 
está furada. Terminei o rank A 
com Leon e não ganhei essa 
arma. Você pode me ajudar? Meu 
CD é pirata. 


João Paulo 
jmadridenve.com.br 


MK: a dica está correta, João. Se 
você terminou o jogo em menos de 
três horas e não conseguiu a 
Rocket Launcher, provavelmente 
seu CD é cópia de um CD piloto. 


As dicas para Nascar 98, para 
P.Station, do Especial SGP Dicas 
estão erradas. Vocês têm as dicas 
certas? 
Henrique Bier 

roselibierQplanet.com.br 
LM: você tem razão, Henrique. As 
dicas para PStation saíram com os 
botões do Saturn. O certo é o 
seguinte. Carro da Electronic Arts: 
entre no modo Exhibition, acione 
Race Setup e escolha a opção Car 
Select. Deixe o cursor em Keny 
Wallace, segure X e pressione 14. 
Carro estranho: repita a dica 
anterior até entrar em Car Select. 
Então, deixe o cursor sobre Bobby 
Labonte, segure X e pressione 1 V. 


Paintball: no meio do jogo aperte 
pause, acione Race Stats e 
pressione L1 + L2 + R1 + R2 até 
escutar um barulho de motor. Use 
à para atirar. 


Como faço para passar nos dois 
primeiros testes da carteira de 
piloto em Gran Turismo? 

Adriano Barreto 

avbOcpovo.net 

LM: é simples, Adriano. Pare na 
área quadriculada durante o 
tempo estipulado. 


Tenho uma dúvida em Resident 
Evil: qual é a senha para a porta 
que fica perto das abelhas? 
Leandro Guilger 

leandroOtheway.com.br 
MK: anote aí, Leandro. Para Cris a 
senha é 12h45/1-2-4-5. Para Jill, 
3h45/3-4-5. Mas fique atento, 
essas senhas não valem para o 
modo Arrange de Resident Evil 
Director's Cut. 


Os 10 mais procurados 


Console 


Copa do Mundo chegando, o Gênero 
futebol é o assunto mais quente do 
momento. Fifa “98 aproveita o calor ML 
da disputa e assume o primeiro 
lugar na preferência dos jogadores 2 
Brasil afora. International SuperStar 3 
Soccer 64, lançado há mais tempo, 
também ganhou uma posição e está WI 
em terceiro na lista. Para completar 
os três do pódio, GoldenEye 007, 5 
6 
7 
8 
9 


Jogo 


Fifa '98 Nintendo 64 esporte 
Nintendo 64 


Nintendo 64 


Goldeneye 007 
ISSS 64 
Tekken 3 


ação 
esporte 


PStation luta 


Resident Evil 2 P.Station ação 
outro game para Nintendo 64, que 
sai com ouro, prata e bronze. No 
lado do PStation, Tekken 3 e Need 
for Speed 3 entram na dança com 
força total. O novo Tekken já 
desbancou até Resident Evil 2. X- 
Men vs. Street Fighter e The king of 
Fighters '97, ambos de luta, 


completam a lista. 10 wcw 


Fontes: em São Paulo, Point Games (011) 212-4045, WGL Games (011) 523-3456; em Goiânia, 
Bomber Games (062) 218-1917; em Aracaju, Star Fox (079) 248-1170; em Foz do Iguaçu, Mundo 
dos Games (021) 767-8042; em Sto André, Hollywood (011) 7603-1553 


Diddy Kong Racing Nintendo 64 corrida 


The King of Fighters '97| Neo-Geo luta 


X-Men vs. Street Fighter |P.Station/Saturn luta 


Need For Speed 3 P.Station corrida 


Nintendo 64 luta 





Pr) + 


CIRCUITO ABERTO 






Co muita pompa, os americanos 
acabam de seguir o mesmo 
caminho de SuperGamePower - 
provavelmente sem saber disso - 
com a criação de um concurso para 
premiar os melhores do videogame. 
A recém-criada Academia de Artes 
Interativas e Ciências anunciou o 
primeiro Oscar do videogame, o 
Interactive Achievement Awards. A 
premiação dos vencedores rolou na 
E3, e o Chefe esteve lá em pessoa 
para conferir. No próximo mês você 
tem a cobertura completa tanto da 
feira como do Oscar, pois esta edição 
foi fechada antes do evento, que 
rolou no final de maio em Atlanta. 


 MACACADA EM G4BIIS 


- ATHE Games, distribuidora da Nintendo na Europa, 
* revelou que a Rare está preparando o primeiro 

"* Donkey Kong para Nintendo 64. Donkey Kong 

- World deveria ser lançado para o 64DD. Depois que 


- a Nintendo anunciou o atraso no lançamento do 
- periférico, a Rare mudou os planos e decidiu lançar 
"* Ojogo em cartucho mesmo. No estilo de Mario 64, 
"o game deve ser inteiro em 3D e estará nas lojas 
"americanas no final deste ano. 


As categorias usadas pela 
Academia para organizar os jogos 
são diferentes das do Oscar da SGP, 
mas os indicados, em sua maioria, 
são os mesmos que levaram a 
estatueta do Chefe. GoldenEye 007 - 
que no Oscar brasileiro levou dois 
trofréus da crítica e três pelo voto FAN 
dos leitores - concorre na categoria S) hs 
Melhor Jogo de Ação, ao lado do 
nosso trapalhão Crash Bandicoot 2. 
Final Fantasy VII, Oscar de melhor Em 
roteiro na SGP, está na briga pelo ! 
prêmio de melhor RPG. São ao todo 

25 categorias que misturam jogos 

para videogame e PC. Além dos 

prêmios para melhor jogo em cada 

gênero, há quatro 
categorias especiais: 
melhor obra gráfica, 
melhor design interativo, 
melhor som e música e 
melhor engenharia de 


software. Tomara que no ano que 
vem eles inventem o prêmio de 
melhor revista sobre games. 
Estamos nessa. 



















O Chefe fez escola: 
americanos criaram 
Academia para 
eleger os melhores 
do videogame, no 
mesmo estilo do 
Oscar da SGP 





NAS ÁGUAS DO GAME BOY 


O Game Boy vai ganhar mais um periférico que 
deve consagrá-lo como o videogame mil e uma 
utilidades. A Bandai lançará em julho no Japão o 
Handy Watcher, um dispositivo que procura peixes. 
Isso mesmo, procura peixes. Você conecta o Handy 
Watcher no Game Boy e coloca o sensor na água. 
Na tela do portátil você verá o nível do mar, o 
terreno sob o mar e os cardumes. Custará por 
volta de US$ 115. Não é história de pescador. 
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64DD: NINGUÉM VIU, NINGUÉM SABE ELECTRONIC ARTS| 


Me o ator principal, mas o enredo continua o 
mesmo. A Nintendo adiou o lançamento do 
64DD no Japão e não anunciou uma nova data. Esta 
só deve ser conhecida no final deste ano. O atraso 
pode complicar o relacionamento da Nintendo 

com as softhouses. Algumas equipes de 
desenvolvimento já estão parando seus projetos, 

pois duvidam que o 64DD venha a ser lançado no 
mercado japonês. Outras, como a Rare (leia nota 
nesta página), já preparam os jogos que deveriam ser 
lançados para o periférico para rodar no Nintendo 
64. Nos Estados Unidos, a Nintendo não diz quanto 
tempo demorará para colocar o 64DD nas lojas 
depois do lançamento no Japão. A empresa afirma 
que vai as e ver se o Paco será cedo no. 


Rjão houve 
) Wonvidados, mas o 
casamento aconteceu. 
Square e Electronic 
Arts juntaram os 
trapinhos e formaram 
duas novas empresas: 
Square Electronic Arts 
LLC e Electronic Arts 
Square KK. A primeira 
- Square Electronic 
Arts — ficará nos 
Estados Unidos e será responsável pela distribuição 
dos jogos da Square no mercado 
norte-americano. Entre os jogos já 
lançados pela nova empresa, com 
sede na Califórnia, estão Parasite Eve e 
Xenogears. O presidente será Jun 
R9 Iwasaki, vice-presidente de 
marketing da Square Soft, 
subsidiária da Square. A Electronic 


ÓCULOS DE 62 POLEGADAS Arts Square KK ficará no Japão 





















e sua mãe vive falando pra você sob o comando de Tamio 
desgrudar da TV ou sentar um Yamamoto, ex- 
pouquinho mais longe, vai ter um presidente da Wilson + 
ataque histérico quando vir o Eye Japan Inc., e deverá A 


Trek, da Olympus. O óculos, que distribuir todos os 





pesa 110 gramas e vem com fone de jogos da Electronic 
ouvido, é, na verdade uma TV. A Olympus usou jogos para P.Station Arts - incluindo 
para demonstrar a capacidade do Eye Trek numa entrevista coletiva que os títulos de 
rolou em abril, no Japão. De acordo com os dados técnicos, quem esporte, 
estiver jogando com o Eye Trek terá um campo de visão equivalente ao Diablo, a série 
que se tem olhando para uma TV de 62 polegadas a dois metros de Ultima e 
distância. O lançamento está previsto para o final deste mês. O preço Theme 
ficará em torno de US$ 500, no Japão. Hospital. 





TEC TOY FAZ QUEIMA DE JOGOS DEIXANDO O CINEMA NA RABEIRA 


Chance para a galera do computador. A Tec Toy Nas contas da Sony, o P.Station está rendendo mais 
está liquidando alguns de seus títulos para PC. No que as produções da empresa em Hollywood. As 
pacote promocional há mais de trinta jogos. Entre vendas do console no ano fiscal de 97 - que 

eles estão Die Hard Trilogy, Amok e Conquest of termina em março de 98 - representam 22% do 


the New World (em português), por R$ 9,99; lucro total da empresa, US$ 51,3 bilhões. Com essa 
Privateer e Tigershark, por R$ 14,99; World Wide marca, a divisão de videogame da Sony superou a 
Soccer, Fifa 97, Virtua Squad e Agile Warrior, por '. Sony Pictures, que lançou no ano passado Homens 
R$ 19,99. Você pode encontrar os jogos em lojas de de Preto, com Will Smith, e O Casamento do Meu 
departamento e lojas especializadas. Melhor Amigo, com Julia Roberts. 





Be: 


Novidades da E3 a vista! ON 
Superman e Mission Impossible. 
Tomorrow Never Dies. O Saturn corre por o 
E o arcade dá um banho, com Street Fighter Zero Ill e Time Crisis N 








| METAL GEAR SOLID 
KONAMI 
ação/tiro 


P.STATION 


Apesar de parecer mais um jogo 
de ação e tiro 3D, Metal Gear 
Solid vai exigir muito mais dos 
jogadores do que atirar em tudo 
que aparecer pela frente. Na pele 
de Snake, o personagem 
principal, você vai ter de 
selecionar bem os seus alvos 
para não permanecer sempre 
encrencado. Às vezes vai ter de 
se esconder atrás de um guarda 
ou até mesmo dominá-lo pelo 
pescoço para usá-lo como 
escudo. Para se ter uma idéia, 
você começa o jogo 










apenas com um até 
maço de cigarros e dar multicombos. 
um binóculo esó Com sua ajuda, ele não vai 


mais tarde falhar. MG Solid dispõe de vários 
consegue sua ângulos de câmera e de um | 
primeira arma. Sua sistema diferente de 7 
missão vai ser personalidade para os inimigos. 
salvar alguns reféns, mas não se Por exemplo, se eles escutam um 
preocupe, pois o Snake é um barulho, dão uma volta pelas 
superagente de uma força | redondezas para investigar. É aí 
especial cheio de habilidades, que você entra com tudo! 


podendo nadar, rastejar, correr e Disponível em novembro 











dr TITUS 
“ação/c aventura 


NS NINTENDO sa 


fast tempo que todos nós 

ouvimos falar do Super-Homem 

* ho cinema e mesmo nos games, 
“ masa Titus não estava nem aí! 


; SUPER MAN 64 





“Com a promessa de um novo ser uma superaventura do Luthor, até salvar a repórter Lois 
filme para um futuro próximo, Homem de Aço em 64 bits. O Lane. Uma outra opção legal é o 

— elajá vai esquentando os jogo vai ter fases bem diversas, modo de luta para dois 

É motores no N64 e o resultado vai passando pela redação do jogadores, mas ainda não há 

A Planeta Diário e diversas muitos detalhes. O que sabemos 
paisagens da fictícia Metrópolis. é que com a volta do Super- 
As missões Homem, 

: vão variar Metrópolis vai 

É desde salvar ficar bem 
cidadãos tranquila. 
indefesos das 
garras [o (6) Disponivel no 2º semestre 





perverso Lex de 98 


extensas e variadas, que vão de 
uma floresta até uma base de 
lançamentos de satélites. O 
sistema de pontos é pela 
porcentagem de pontaria e pelo 
tempo que você levou para 
passar de fase. Como na versão 
anterior, você dispõe do pedal 
para se abaixar atrás de objetos 
e recarregar sua arma. A ação 
rola em um barco ou trem em 
movimento, com muita ação e 
realismo. Sério candidato a 

- melhor tiro de arcade do ano! 


são TIME CRISIS II 
XX | NAMCO 


NS ARCADE 


- O primeiro Time Cisisj já era 
animal, mas esta segiiência Ee fo) 
arcade está arrasadora! Com . 
dois monitores, agora cada 
jogador tem a sua própria | 


“Previsto para o 2º semestre de 98 





perspectiva, 
diminuindo bastante a confusão 
desse tipo de jogo. O jogo 
permite também perceber se seu 
companheiro vai ser atacado por 
trás, cabendo a você ajudá-lo ou 
não. TC Il tem três fases bem 





SHADOW 


TOWER | 
FROM SOFTWARE 
RPG/ação 
P.STATION 





Shadow Tower está sendo 
produzido pela mesma equipe 
que fez King's Field. O esquema 
de jogo também parece ser o 
mesmo: visão em primeira 
pessoa com toques de ação. Os 
labirintos estão mais complexos 
do que nunca, com um terreno 

* bastante acidentado. Somente 


CASTLEVANIA 
KONAMI 
aventura 


NINTENDO 64 


Os fãs de Castlevania ganham 
versão para 64 bits. Agora vão ter 
de enfrentar milhares de 
vampiros e outras 





ULTIMA: 


ORIGIN 
RPG 
PC 


É difícil de acreditar, mas a série 
Ultima está chegando 
ao fim. Ultima: 

Ascension, o nono da 





série e último capítulo | tas 


da saga, vai 

transportá-lo para a 
Trilogia do Guardião aaa 
em grande estilo. Isto porque nos 









* 
| 







podem usar magi como 
auxílio de anéis mágicos o seu. 
personagem consegue controlar 
elementos mágicos. Fãs de RPG, 
fiquem a postos! 

Disponível em junho 


criaturas, tudo em 3D. Esta 
versão tem uma jogabilidade 
única. Durante o dia você pode 
partir para cima dos monstros e 
outras criaturas, pois eles não 
atacam muito. Mas à noite o 
bicho pega! Em vez de partir pra 
cima, você vai ter é de fugir! 
Todos os vampiros 
vão querer 
transformá-lo em 
| um deles! 





Disponível no 2º 
semestre de 98 





“| dominando e, 
— 5 desta vez, a 
—| alegria dele vai 
acabar. Com um 
novo sistema 3D e 
" | texturas de 16 bits, 
” Ascension está 
sa mais bonito do 
| que nunca. Pague 


A 
“=, | para ver. 


Lembram-se daquele jogo 
publicado como New Weapon 
Fighting Game, na seção Pré- 
Estréia da edição 46? Tratava-se 
de Soul Calibur, sucessor de Soul 
Edge (Soul Blade nos EUA). 
Agora os gladiadores podem 
correr para qualquer lugar da 
tela e os botões podem ser 
configurados. Sophitia e Voldo já 
tem presença garantida. 


Disponível no 2º semestre de 98 Sem data prevista de lançamento 





o 


IMPOSSIBLE 
OCEAN 
[e [oe [o 


NINTENDO 64 










Seguindo a linha de GoldenEye 
007, Mission: Impossible vai 
esquentar o N64. Você vai ter 
uma boa lista de agentes à 
disposição e vai assumir a 
identidade de diversos caras 
importantes ao longo do jogo, 







| TOMORROW 
| NEVER DIES 
MGM INTERACTIVE 
[o oo [o] 


IV VÁ AS) 


Depois do sucesso de Goldeneye 
007 no N64, a MGM Interactive 
resolveu apostar no P.Station 
com o novo filme da série: 
Tomorrow Never Dies. Apesar de 
haver pouquíssima semelhança 
entre os jogos, a ação 3D de 
Tomorrow Never Dies promete 
bastante. Quem está por trás de 
TND é o pessoal da Black Ops, os 
mesmos 





usando máscaras como no filme. 
Como um bom espião, você vai 
ter de pensar rápido e usar 
muito sua arma. O jogo traz 
diversos ângulos de câmera - 
por trás da cena, por cima e até 
em primeira 


pessoa, ajudando bastante a 
ação. Você é o personagem 
principal, Ethan Hunt, o galã Tom 
Cruise no filme. As missões são 
variadas. Você vai passar pelo 
quartel da CIA, pela embaixada 








russa e a famosa estação de trem 
de Waterloo. Os óculos de visão 
noturna, scanners e as máscaras 
estão caprichados. 

Disponível em julho 





que criaram sucessos como Black 
Dawn. Como sempre, Bond vai 
ter de aniquilar mais um vilão. 
Desta vez é um tal de Elijah 
Carver. Você vai dar um rolê de 
esqui, vai mergulhar com direito 
a tanque de oxigênio 


e tudo mais, vai pilotar um carro 

em alta velocidade, vai meter 

bala em uma fase de perspectiva 

em primeira pessoa e muito 

mais. Se tudo isso se encaixar 

direito, só resta torcer para a 
série 007 

-| continuar 

"| rolando por 

-— | muito tempo 

= | em várias. 

plataformas. 







Disponível no 2º 
semestre de 98 








































STREET FIGHTER 
y 4 1:40 NR 

X cAPcOM 
luta 


ARCADE 


“Após decepcionar com Street 
Fighter III e seu upgrade, o: a 
Second Impact, a Capcom tenta E RUE 
reciclar a imagem de Street | E 
Fighter com a versão Zero 3, que 
tem o nome de Alpha 3 nos EUA. . Rrddc A. 
Todos os personagens de Street tempo. A Capcom ressuscitou a 
Fighter Zero 2 estarão presentes. gata Cammy, o narcisista Vega 


São eles: Ryu, Ken, Akuma (Balrog), o lutador de sumô | 
(Gouki), Charlie (Nash), Adon, Edmund Honda e o selvagem 
Katana (Sodom), Guy, Birdie, Blanka. Completam o elenco mais 
Rose, M. Bison (Vega), Sagat, três personagens novinhos em 


Dan Sakura, Rolento, 
Dhalsim, Zangief e Gen. 
Numa sequência não 
poderiam faltar novos 
lutadores e outros 


ausentes havia muito 









folha. Uma delas é 
5 Sê Karin Kanzaki, rival 
"de Sakura que 

ap na HQ de 





Mico damas 








ontar sua barra Da 
erá feito, não | 


a expectativa. 





É 
=» 


K 


| 


se 
ed 


' 


4 


— 


ds 
= 


Tp 


a * 24 das 32 seleções 


“serviço não foi | ca s 
“completo: apenas 2“! E escanteios, faltas e chutes a 


gol para o jogador ficar a 
estão no jogo. dg — par do andamento da 

* Outra modificação. “partida. Bom revival. 
boa foi colocar as : Já disponível 
estatísticas natela: ,-.. 











VANGUARD | 


Na SATURN |, 
- Finalmente um Lunar 
novo para o Saturn. 

* Depois da 

- renovada versão 

- Silver Star e de 

* Eternal Blue, a 
segunda parte deste 

* episódio promete. 
Tudo começa quando 









o personagem 
principal, Hiro, reencontra 
Lucia na torre Azule. Como 
“sempre, o maior ganho 

| ocorreu no visual. Um RPG 
bem tradicional. 


Disponível em julho 


No litoral de 
São Paulo, 
um programa 
com as últimas 
novidades, os 
lançamentos mais 
truques e macetes 
para você detonar 


todos os games. 


Sábado - 11h30 
Segunda - 12h00 
Quinta - 16h30 


FILIADA À REDE MANCHETE. 
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DICA: no modo 
multiplayer, sempre 
dê uma olhadinha na 
tela do seu oponente 
para ver o que ele 
vai aprontar 











"o 


IDO 


ai N 
1) 


ei, 





Forsaken rola em uma 
Terra totalmente 
subterrânea. O problema 
principal está na falta de um 
| radar. A presença dele seria 
imprescindível, pois você vai O modo para até —— 
passar mais tempo procurando quatro jogadores head-to-head é o melhor 
- Saídas dos túneis e seus amigos lance do jogo, mas fica bem dificultado 
“Forsaken é mais um daqueles. - do que combatendo. No modo ma falta de um radar 
— Casos de tale o desk sperdiçado. para um jogador o problema éo mas isso não é suficiente para 
— Apesare de ter um ótimo pes * mesmo. Além disso, os inimigos segurar a onda. Forsaken tinha 


NINT: 


Da GamePro 










quatrc jogade se confundem facilmente como tudo para ser animal, mas não 
nt een e excelentes - cenário, que tem poucas passa de uma cópia mal. 
controles, o jogo se perde nos variações. Os controles são o feita de Descent. 
“intermináveis labirintos. Sendo único lance interessante do jogo. 
um clone de Descent, São rápidos e 


DICA: procure por power- as armas são 

ups em todos os lugares selecionadas : 

alguns ficam escondidos Â 
em túneis sem fim 














DICA: use os pilares como escudo e para se 
proteger quando for atacar 





DICA: uma rajada de metralhadora sempre 
ss indica que um inimigo está por perto. Por 
“omasos inimigos em Forsaken se camuflam bem 4 Jogadores isso preste atenção nos sons, eles podem 


DICA: 
Não se sabe se isso foi intencional, 





dar boas dicas 






Eodém ser confundidos com os cenários 








Tem uma invenção melhor: 
Neston todo dia. 
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NES 


NESTON 


Mil maneiras de ser saudável. 





Flocos de Cereais 


NESTON. MIL MANEIRAS DE SER SAUDÁVEL. Trigo : Cevada Aveia 










DICA: aperte o botão B e segure. 
Quando a mão de Bomberman comecar 
a girar, solte para lançar várias bombas 

de uma só vez 











Ny js Por Marjorie Bros 
É o seguinte: se você curte 
Bomberman desde o 
início da série e é fissurado 
pelo estilo do jogo, passe 
longe deste Bomberman 
Hero. O game | muito 
parecido. com Mario 64 e 





















Ea, ENDO 64 





princesa Mirian. A arma NM 
udou: Bomberman continua ELO 











que você pode detonar em 
sequência. O item que parece um 
telefone celular dá dicas sobre o 
jogo. Claro, se você estiver jogando 
o game japonês, e não souber a 
língua e não tiver um Kamikaze por 









prestar muita atenção nos 
itens. Os que parecem 
bombinhas aumentam a 
quantidade de bombas 






























DO BOMBERMAN HERO O tiver | 
| DICA: PES perto, esse item não 
essas caixas HUDSON resolve nada. A 


podem ser 
destruídas. 









ação solução é vasculhar 

























Aperte B CONTROLE 4 tudo e mandar 
parasoltar ELO bomba em , 
asbombase iii 1 Jogador todo mundo. 
encontrar el Bateria 











alguns itens 
acabo com 
o inimigo 
DICA: estas |. (2) PR ram as que está 
A (pis pl “7 RR AC Pa abaixo da 
tear Es, pia (Ride À pe Eds cl Qua plataforma. 
destruídas. dá AS is ia Depor vá 
Atrás delas se ANS F E E 
escondem RES embaixo dela, use o botão CY para deixar a 


alguns itens bomba e suba para pegar mais itens 


como cristais, por exemplo am 








ça 


DICA: essa 
plataforma 


MA rriepdy | 





se move. 
Para S 
acioná-la, itens você a SR 
acerte uma precisa seguir por essas plataformas. Elas DICA: não desta a NE preta que a ao 


bomba no vão lançá-lo para o outro lado e, comisso, fundo, pois vão sair uns pintinhos que vão 
quadrado vermelho e o sinal ficará verde você poderá pegar todos os itens atrapalhá-lo bastante 
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TA com PeEGuçÃ né didi be Crils 
COMPRE NINTENDO VECO TELEFONE. 


SUPER RNINTENDBE 


+ FIFA SOCCER 98 


SUPER ERES EINS. 


DIDDY KONG RACING 





EDIÇÃO ESPECIAL FUTEBOL Te a 
BOMBERMAN 
TOP GEAR RALLY 
WEW X NEW a UM E 
R$: 99,99 EXCLUSIVO CONTROLLER" “Ria? 
— DOURADOEMAIS? : 
NINTENDO 64 [E  csintenmona 
EDIÇÃO ESPECIAL FUTEBOL=9S [E SUPERSTAR SOCCER DELUXE 
E SUPER MARIO WORLD 





OU 1+4 9x DE R$ 56,39 
NINTENDO 64 COM 
EXCLUSIVO CONTROLLER [E 
DOURADO E O 
INSUPERAVEL 
GAME INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 6h 


NAS CORES: AMARELA) 
PRETA, E TRANSPARENTE 





* NA EDIÇÃO ESPECIAL NINTENDO FUTEBOL 98, | 
O CONTROLLER DOURADO SUBSTITUI O ORIGINAL R$: 79, 00 





Ofertas válidas enquanto durarem os estoques. - Jogos compatíveis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. - Pagamento parcelado somente para cheques. - Frete não incluso - Consoles N64'e SNS no estado de SP: frete gratuíto, acrescentar R$ 30,00 de ICMS, 






TEMOS TODA A LINHA DE GAMES DA NINTENDO. ACEITAMOS TODOS 5 OSTRTTERO: CRÉDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE 


E RECEBA 
EM SUA CASA 


TAMBÉM NA INTERNET 
by O)gradiente da www.dshop.com 


www.nintendo.com.br 





— houver conversões de; jogos de luta 
da Capcom patas Saturn com tanta 







JEDAH: Esse 


Darkstalkers | gera s Mmnstion 






















quando o fã 
é, na verdade, uma união de Jedah's E TA oponente 
Damnation e Jedah 2 E Jogo que só JEDAH: faça ND + SS (précisade pelo vier com [ERES 
o E menos 1 bark de supe, em seguida um ataque ER É 
mande o espétial | y + 55. Não tem defesa - aéreo, faça 
para o advelsário Va? ss 


esiga com É 


o modo Practice. A jogabilidade está “4S+ SF (oe Ser feito com 55 também) 
para pegá-lo na bolha 


ótima, os gráficos fantásticos e o som 
bom. Tudo graças ao cartucho de 
RAM. Já que toquei no assunto, 
apenas o cartucho de 4 MB faz o JEDAH: RR 
jogo rodar. Não adianta comprar uma 
cartuchos com menos RAM. Como eu apelação 
ia dizendo, está tudo tinindo, só : mp 
esperando a luta começar. São 18 e aterte Rio ns 
lutadores e nove fases. Em uma voadora com CM. Em seguida, ainda 





ANN o dê um SM. Agachado, Darkstalkers a barra de super no at, faça Rn die y Ke A ap 
siga com a seguência SR, não tem limite. Então da n| agarrar. Esse agarrão não tem defesa 


CR, SM, 3F e CF em pé. 
à OcrFserve para 






capriche e chegue a 99. | | q 















eventual pulo do 
pponefite 


SR- soco rápido 
SM- soco médio 
SF- soco forte 
— 1 CR- chute rápido mi e 
 CM- chute médio ren 5 cas JEDAH: aperte CR, 
CF- chute forte - JEDAH: CR. Se o oponente defender, solte o 
SS- dois socos faça 4 3 +55. Se o adversário especial EL y 3 + CC, Se fizer certo, o 
CC- dois chutes defender embaixo, siga com 2 e SM ou golpe não tem defesa 
CM para abrir sua defesa 
























DEMITRI: faça 
>> para 


E desaparecer e 

E Surpreenda o 
adversário.com 

O especial SR, al 
1 SM, >, CM, CM o 





; | ele pular para 
a trás e tentar 
E escapar 


UILITH: dê uma voadora dupla (CR e em. 

seguida, CM), continue com Bm combo 

qualquer que termine com SE agachado.. 

Depois faça rápido SR, SR, > AR, SF para. 
ligar com O especial 


ES DONAVAN: 
ei a LO acione 






“DEMITRI: acerte 













| qualquer golpe e o E) Di 
faça rapidamente A com socê 
SR, SM, 5, CM, + chute, Naa 
ClMBpara'ligar acerte uma io nan -— 
Sem defesa voadora com o SM (acerte a cabeça), Em pé, 


siga Com SR, CR. A espada ita retomar Ju. 
Faça > + SR, CR, SM, CM, SE CF para 
acertar o combo completo e terminar a. 
sequência 


à pegará o inimigo aínda caindo e irá 
ertar O especial indefensável 





JON 
TALBAIN: à 
E: > L aterte 
LILITH; esse é um dos especiais debilith. uma cam 
Faça GL 4 N> + CC, Para ganhar pontos, car a id ç 
aperte os botões no ritmo da música, É pm o E “o e. cnc al “vidro OR: 27 
uma boa para quem quer tirar um barato am “sa AMP ligar com Olspécia uma apelação rápida com Victor é esta 


Faça 2Y 3 + CR, se o oponente 
defender agarre-o 









SATURN 
CAPCOM 





JON TALBAIN: acione o Dark us 
Forceicomsoco + chute. Acerte CONTROLE 

E uma voadoracomoSEsiga — N a DIVERSÃO 
LORD RAPTOR: y q + nm CM agachado, e com yZ€+SSe aperte As GRÁFICO 
acerte o especial 2€ + SS, Essa é a sequência” continuamente os 3'socos para 
de 4 hits mais dificil de fazer e a mais eficaz aumentar os hits 






















DICA: pode-se [SS 
colocar dois | 
ou mais | 
inimigos em E& 
buracos. Mas EM 
cuidado, pois 
eles usam uns 
aos outros 
como apoio 
para subir [SE 





P.STATION 


DICA: quando fE 
estiver sem 
saída, suba 

pela escada e | 

espere os 
inimigos É 
virem atrás. 
Depois é só | 
cair e dar o 
fora E 









Ds 


O clássico Lode Runner para PC 
ganha sua primeira versão para 
PStation. Mas não é a versão do 
primeiro jogo, de 1983, e sim do 
terceiro. Não que muita coisa tenha 
mudado. Você é um caçador de 
tesouros e tem de pegar os Como o Lord aqui já tem a manha, 
bauzinhos. Sua arma é até potente, vai dar uma mãozinha. Quando vir 
mas aponta sempre para o chão. Isso um inimigo se aproximando, atire e 
quer dizer que você vai ter de usar a deixe-o cair no buraco. Você pode 
cabeça para se livrar dos inimigos. passar para o outro lado pisando na 


DICA: o personagem Cabeça do cara. Com O ol 

deste jogo não pula. tempo, o buraco se fechará (= 
Em compensação, e adeus inimigo. Isso me Ra 

grandes Sltiras lembra uma coisa: você 

| sem problemas. pode cair de alturas 

Use isto para inimagináveis sem sequer 

a cortar caminho ficar arranhado, mas não 

caia num buraco, se não... Se 


estiver apanhando, apele 


E DICA: faça um 

EN buraco bem antes 
à de o inimigo cair. 
Com isso, quando 
ele chegar, o 
buraco fechará 

É mais rápido 












Em 









DICA: as barras 
que estão espalhadas servem para você 
para o modo para duas y atravessar e fugir mais rápido dos inimigos 
pessoas, que é cooperativo. 


quando o | 
inimigo 
ES cair em | R RE DICA: ao 
PR? EP E OS SR um de | é “é alcançar a 
QQitcéi 1 c000017i 6 fool si Tiga seus | fS EA chave, 
DICA: há lugares em que é preciso fazer buracos, e aperte À 


Cai iTol fooo0isci 





buracos para alcançar os tesouros. Use 1 você | para pegá- 
para fazê-los no lado esquerdo e O no direito poderá passar por cima dele sem problemas ae aperte novamente para usá-la na porta 
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: Tire racha e chame todo mundo pra briga. 
















Os últimos 
“lançamentos, 
os melhores 
games e muita 
diversão você 
encontra aqui. 
Tá afim de 
encarar Ii uto fofo [== 
radicais? 
Então, venha 
para o 

Neo Geo Park. 


Av. Eng. Armando Arruda Pereira, [oxoj ROM nd 00) GRE Mosteiro [ot-7o 070) | [o7=][o7- [oo [o Metrô 


Av. Jabaquara, 798 - Pça da Árvore 


mais dois enderecos: py Antônio de Barros, 400 - Lojas 97, 98 é 99 - Tatuapé 


malvados da quinta dimensão. A 
ação rola no planeta Uranus. Em 
um jogo de plataforma 
com muita ação, sua 
MV) missão vai ser resgatar 
: Da. Os diversos Space 
À o: Babes. A 
jogabilidade basicamente 
se concentra em “matar antes 
de ser morto”. O jogo é . 
recheado de quebra-cabeças 
e, ao longo das fases, 
» Blasto escala paredes, 
voa com o rocket pack e 
até dá uma nadadinha. Os 
gráficos são bem no estilo 
desenho animado e 
lembram bastante aquela 








TON 


Pv 
e) F, 
pao | 
ns ca E O DA Ria DR 


Po. 
ER 


A A) 
Blasto está de volta aos 


games em uma aventura espacial 
bem divertida e um visual 3D bem 
decente. Quem curte jogos no estilo 
de Earthworm 
Jim vai viajar com 
Blasto. Você vai série espacial do 
controlar esse Pernalonga contra Marvin, o 
carinha bem - | Marciano, aquele baixinho que quer 
» simpático em uma destruir a Terra. A voz de Blasto 
batalha high-tech, ficou por conta de Phil Hartman, um 
e. enfrentando dos dubladores originais da 
= diversos aliens série The Simpsons. 
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acione o 
relógio e coloque o 
ponteiro na posição 
12:00 para obter 
uma chave 










encontra uma 

poção para 
restaurar sua [5 
à "energia em uma 
BN mesinha no fundo 
desta sala 


| ao 

| | ouvir o 

: - Contudo, pode-se ba Eu 

: ; omem, 

é | perceber uma pitada corra até a 
de RPG - muita sala Onde terem 

falação, poções e chaves, além de Começou nda 


É o jogo. 
batalhas durante o jogo - e um Todas as outras portas estarão fechadas 
toque de Alone in the Dark - as 



















.Z 


3 chaves e alguns cenários. Se você já 
Quando um jogo faz sucesso, terminou Resident Evil e continua 
logo aparecem vários de games procurando um game do gênero, 
iguais. Duvida? Então dê uma olhada então Enigma pode ser uma 

na revista de novo e conte quantos | boa pedida. | E 
jogos com cara de Resident Evil há. ; E E 
Enigma é mais um deles. Mas isso 
não quer dizer que o jogo seja ruim. 
Muito pelo contrário: alguns 
elementos, como as animações, por 
exemplo, estão ótimos, melhores 
que os de Resident Evil 2. Cenários, 
visão, quebra-cabeças e até os 
personagens foram tirados de RE. 





chtrtcõ AlvFiBSD! 
IPLE IM? : 
Ot UU UiZ 





acione este quadro para acionar a 
prateleira que esconde a porta 


aperte 
SELECT e 





da selecione | 
volte para sala onde iniciou o jogo a chave f 
para encontrar o bilhete que contêm o que você | 
segredo para o relógio achou no tati: 


relógio para abrir a porta e terminar a fase 


CONTROLE 


encontrara ENS 
penúltima GRÁFICO 





ao sair da sala onde você 
começa o jogo, entre na porta logo à 

frente. Lá encontre o armário para 
trocar de roupa 


1 Jogador 


Memory Card 


porta e 4 2 Cds 
entre 
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DICA: caso queira | 
salvar o jogo, essa |: 





Por Lord Mathias caveira é para isso. 
j Depois acione a 
Deathtrap Dungeon alavanca e suba com | a: 





Riso 
o 
.! 
= 
Eua 





= consegue ter mais a promo Lá em 
Rm elementos de Tomb ari - g 
g Raider que o próprio outra até alcançar a próxima alavanca 
») Tomb Raider. 
5 Tipo de gráfico, dois são bárbaros. 

«u visão de jogo, Mas bárbaros mesmo 
cenários, são Os inimigos 
movimentação quando estão 


morrendo. Ficam em 
pedaços: sem cabeça, 
braços e cambaleando. 
Sangue e gosma não faltam no 
jogo, bem ao estilo de 
Nightmare Creatures. Pena que 
a ação se resuma a encontrar 
chaves e acionar alavancas. A 
dificuldade é pouca e os 
desafios desinteressantes. /. 


dos personagens 
e até missões relembram 
as aventuras da gostosa Lara 
Croft. Existem dois personagens, 
um homem e uma mulher. Os 


| início do 
jogo há uma 
sequência 
de bolas de 
fogo que 
“| surgem da 

- parede. 

Não seja apressado, passe andando por elas 





DICA: 
seguindo as 
plataformas 
até o fim 
você irá 





DICA: nesse ponto, ra atacar os 
acione a alavanca inimigos. Para selecioná-lo, aperte SELECT 
que está perto da 
parede. Depois 
siga pela 
passagem que se 
abriu logo a sua 









DICA: 





ao encontrar a alavanca use o frente e acione a DICA: você 
botão para acioná-la e liberar o outra alavanca. pode 
portão. Em alguns casos é preciso Isso vai acionar a «4 escalar 
apertar o botão de novo ao “[) plataforma na Cm “| pedras 
encostar no portão “7 parte de cima dra si: 1 como 
E: essas. Suba por elas para alcançar o nível 


superior e encontrar mais uma alavanca 


DICA: ao | 
encontrar o |º 
buraco, não caia. | 
Acione antes a [E 
alavanca para 
eliminar o | 
inimigo que está | . 
na parte de 
baixo. Depois | 
desça com a 
plataforma 


DICA: destrua todos os inimigos, pois 
um deles deixará a SILVER KEY para 
poder liberar as outras passagens 













DICA: neste ; e 

jogo a | à 

DE NS its de | e) 
The Bombing Islands E is ss ma 

foi feito sob medida para pontos. E E 
terroristas potenciais. A mine pasos 4 

“ Marjózinha não ficou lelé da p Ei 
cuca, não: é verdade. A missão Re Ra 

é detonar a ilha inteirinha EO estruira Um 
usando bombas. Cada bomba = três “a? 
“ tem um número, que quadrados E «É 


para cada lado. Não detone sem 
pensar. O ideal é colocar as bombas 
em locais onde elas explodam outras 


bombas. Para isso, você vai ter nesse estágio traga esta bomba até aqui e 
de abusar dos tipos de visão a coloque-a nesse espaço vago. Depois é só 


* Corresponde ao alcance da explosão. 
- Por exemplo: a bomba marcada com 
“O número três, quando detonada, 






























dir rir que o game oferece. 


P.STATION 
KEMCO 


acender a bomba e correr 


DICA: aqui 


coloque as DICA: aqui a 


bombas nessa coisa já começa a 
posição para | complicar, As 
avançar para o bombas nessas 
próximo posições 





estágio detonam a ilha 


DICA: aperte o 

botão para 

dar a vez ao 

computador e 
avançar um 
turno 


entra um lance meio.RPG. Durante 
O jogo, o rei levanta do trono e vai 
até o campo de batalha para 
incentivar os guerreiros. Mais uma 
pitada de RPG: são cinco 
ME guerreiros, alguns com magias 
| outros com ataques comuns. A 

| Hudson caprichou e as 


animações em computação DICA: depois de 
colocar as 


gráfica ficaram ) bombas, ande 
animais. para longe para 


não perder seus 
guerreiros 








DICA: a primeira 
opção é andar. Faça 
isso com todos os 
seus guerreiros até 
que suas bombas 
alcancem o inimigo 





Bomberman na Idade Média, 
dá pra imaginar? Bomberman 
Wars rola estilo xadrez: você 
movimenta todos os seus 
guerreiros para se aproximar dos DICA: a segunda opção |R 
inimigos e então planta as bombas. é para colocar as Ea 

EA bombas. Coloque-as 
O objetivo do cavaleiro Bomberman em lugares estratégicos 


é proteger o rei e seu reino. Aí, para cercar o inimigo 


PSTATION à 
HUDSON À 
estratégia 4 


1/2 Jogadores 
Memo y Card 


A, 
E RG 





Games 





Depois de muito atraso, saiu 
Starcraft. Dos mesmos 
criadores de Warcraft 2 e 
Diablo, o jogo segue a linha 
de War 2. Claro, há novos 
elementos e o estilo é bem 
diferente. Você escolhe 
entre três raças diferentes: 
humanos, Protoss e Zerg. 
Cada raça determina o nível 
de dificuldade do jogo. Jogando no 
modo Single-Player, você terá 10 
fases para cada raça. O game não é 
tão engraçadinho quanto Warcraft. 
Ao contrário: é bem mais barulhento 
e tem batalhas muito mais 
sangrentas, sem falar no linguajar, 


BLIZZARD 


terren 


la 
t| 
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reno. 


e armadilh ha 





que não é dos mais educados. As 
diferenças não param aí. Starcraft 
tem pisos de níveis diferentes, 
elemento que pode mudar a ação de 
todo o esquadrão. Aqui você colherá 
matérias-primas para construção e 
sobrevivência da sua raça e precisará 
de um robô, que não tem muita 
velocidade, mas será usado em 
batalhas e construções. Um dos 
pontos fortíssimos de Starcraft 
é a batalha entre múltiplos 
jogadores, que pode rolar tanto 
na Internet como numa rede 
local, com até 8 
pessoas. 










E DICA: em 
solos 
elevados, 
= prepare 


IE 


armadilhas 





E : a d 


PES nf - 
Eles atracam, mas nao Doa 





devastar muitos caras muito esforço 


pics: não à E 
LIRA: Nao é 
4 
so em & 


ataques fa 






























izem você ou os 
dada tonarem todo 
mundo rapidamente 






















Eça: nos vários tipos de d Netos a a ofocnd 
sempre há algum tipo baterias antiaéreas € e 

diferenciada, fique posicionando os NNEN Gus 
esperto soldados ao redor delas 






NEO GEO COM 3 JOGOS, POR MENOS DE R$ 200. 
TA ESPERANDO O QUE PRA COMPRAR O SEU? 


NEO pi CD FIGHTERS 97 


E 1+5x R$ 38, 1 So 


THE LAST 
BLADE 


R$ 84,90 


1) KING OF FIGHTERS '96 2) SAMURAI SHODOWN3 
do R$ 19,90 VA mem R$59,90 


EA O 
RSS LR 
PCI < Aide 
ame A Uma o | » 
PORRA ps Pr A Pe ipitaes TOSA Dr li tai), Adiado nanda, 
6 ho a SAR 
“4 Geo Ma 90 


3) REAL BOUT FATAL FURY 4) WORLD HEROES PERFECT E FATAL FURY SPECIAL + 
E ma R$ 19, 90 ne idos A R$ 19, 9 Í- iz É R$ h5, 0 À 


“Eee erram çee 


KING OF 


sole: frete incluso apenas para o Estado de São Paulo. 


E AR 
zo 
Ee 
Ze 
TH 


co (»).X Para o con: 





star marcados com um asteris 


GRATIS: 2: at Dai 
2 JOGOS* CLÁSSICOS 
E KING OF FIGHTERS 197 








e, 
enceteatntaro hacedf 
PETS Essen teens 


DANNI 1 
im PRAAntatatotajotofafntmsaeaseseeçes 
4 


of Ppafepapepatoto 


a 7! 





nsole em 6x somente para cheques. *0s 2 jogos gratuitos devem constar da relação de clássicos e e 





Su 
CLÁSSICOS BA 5 56 caDA 


AERO FIGHTERS 2 c FATAL FURY 3* o NAM 1975 * * SAMURAI SHODOWN 1 * = SUPER SIDEKICKS 2 
ART OF FIGHTING 2 FATAL FURY SPECIAL < NINJA COMBAT * < SAMURAI SHODOWN pe TOP HUNTER * 
ART OFFIGHTING 3 - KARNOV'S REVENGE * e NINJA COMMANDO* c SENGOKU 1 * VIEW POINT * 
FATAL FURY 2* KING OF FIGHTERS “94 - PLEASURE GOAL (R$ 79 9)» -  STREETHOOP*  < WORLD HEROES 1 * 
ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. FRETE INCLUSO PARA TODO O BRASIL” 


pn n E a 
es - * 1 | EEE As 
E Ser rr 

Re a EM dm 
e á ER a 


011) 7295-9666 ensisa 
DIRECTSHOPPING pa 


Preços válidos enquanto durar o estoque. Pagamento do co 








a 
oe 
Copasa vt 


Por Marcelo 
Kamikaze 





Rebellion, um dos mais esperados 
títulos da série Guerra nas Estrelas, 
chega às prateleiras neste mês com 
todos os menus traduzidos para o 
português. O game é de estratégia 
em tempo real e sua missão — tanto 
jogando do lado do Império 
Galáctico, como do lado da Aliança 
Rebelde - é colonizar planetas e 
dominar a galáxia. Planetas não vão 
faltar: são 200. Claro que alguns já 
estão povoados. Para conquistá-los, 
você vai ter de travar algumas 
guerras. Todas as batalhas são 
totalmente 3D, com poucos detalhes, 





rotacione a sua tela e veja sempre a 
melhor posição de ataque 

















Im ataque sempre 
Ex! OS planetas com 
EN pequeno número Bonitas | 
RE de inimigos ou os apresentações fazem 
que possuam mais o jogo dar uma 
riquezas melhoradinha 





numa visão EEEEssseses 
mais de longe 
você pode 
conferir bem a 
batalha, mas fica 
meio difícil de 
entender o que | 
está acontecendo 


mas muita ação. Seus 
maiores aliados serão 
os robôs do jogo, no 
estilo C3PO e R2D2. 
Eles explicarão os 
elementos dos 
planetas, darão dicas 
de ataque e até 
informações sobre o universo de 
Guerra nas Estrelas. Participam do 
game todos os personagens 
principais da série, somando 55 
carinhas. O som do jogo é, em geral, 
bem completo, com vozes dubladas 
pelos próprios atores e música de 
John Williams, criador da trilha 
sonora dos filmes. Há tantas opções 
de naves e planetas e variedade de 
estratégias a serem aplicadas que 
pode-se dizer facilmente que 
Rebellion é interminável. E, quando 
esgotar todas as possibilidades, você 
ainda poderá jogar via rede ou 

via modem. 





EC 


Battle at Coruscant 









receba informações e dicas dos robôs 
e parta pra cima dos inimigos 





observe 

sempre a distância 

Moss) entre uma nave 
EM inimiga ca sus. 

lr “E| Rotacione, o 

| tamanho das 

| naves confundem 

um pouco 





aqui, obtenha informação sob 
qualquer personagem da trilogia 





SNES 


PSTATION + SATURN 


NEO GEO + MEGA 


NINTENDO 64 
ARCADE + 


É e 





Ei 


DA 0 são-paulino . 
| Dodô mostra 
” | que é bom 


À de joystick! 


* WORLD WIDE SOCCER 


0Gé 





| 


Lu 

== É. KOGADO 

al Estratégia - 1 jogador VR 

« “Memory gar d corrida - 1/4 jogadores 


to amam, da cá ASA 


— 


1 cd - Memory Card 


Na olé de Jin, Hardy ou Tan 
— pilotos da legião Jin , você 
deverá formar uma frota e 
— combater as.naves inimigas. Tudo é 
* estratégia, desde a escolha das armas 
* até o posicionamento das-naves. Se 
* você curte a série Jornada nas Estrelas 
“e é vidrado em jogos de estratégia, 
vai ficar empolgado com 
o clima de Exclegiuse. 


PP ade Quem gostou de Wave Race 64 vai 


curtir Power Boat Racer. O jogo - 
uma corrida disputada por lanchas - 
vai fazer você sentir até o vento 
batendo no rosto. A velocidade é o 
ponto forte dos nove circuitos, 
incluindo o.brasileiro, que rola no 
rio Amazonas. Há oito tipos de 
lanchas, é só escolher a melhor. A 
visão atrapalha um pouco.no início, 
mas como tempo você se acostuma. 





ELECTRONIC ARTS 
Estratégia - 1 jogadores 


Amantes de Warcraft II, fiquem 
Eus - atentos: Dark Omen, da Electronic 
DEPLOY MENTES Arts um jogo de estratégia medieval, 


















õ j 85 cai bem:para os fãs do gênero. Você 
- q — AM conta com um exército gigante de 

Gruágeoringar: Cannon y / cavaleiros e pode equipá-lo com os 
44 006) MB. mais variados apetrechos:-escudos, 

TO BATTLEI [t espadas, magias e, quem imaginaria, 

6 11771777 ER. um canhão para detonar de uma vez 


à - “por todas as tropas inimigas que 
“encontrar pela frente. 





GBOcpioy mir 


Um game ideal para quem gosta de 
sentir-se o Rambo: há granadas, 


t Gremlin mísseis e muitas outras armas para 
“tiro - 1/2 jogadores explodir os inimigos. O jogo lembra 
Pane Card gs pr um,pouco Virtua Cop, mas tem 


gráficos bem diferentes e bastante 


k 
E 
+ g 
Ke 
º 
Mo 


os como 


no momento 


As 





RE 


Controle Arcade 
Controle Básico 
controle Original. 
Conversor Japonês 
Game Shark 
Volante com us 


) CONEXÃO ridogesã EUA - BRASIL: 


TAMBÉM NA INTERNET 
www.dshop.com 









Enquanto aguarda o 
dia 23 de junho, 
quando sai a versão 
para os consoles caseiros, a 
galera pode se divertir com os 
novos fatalities da versão 
revision 3 de Mortal Kombat 4. De 
quebra, você leva os Kombat Kodes 
de para detonar nas lutas entre 
dois jogadores. 

Bom Kombate! 














de perto, aperte 2, 2, Y, SA 
TANYA 


Never on a First Date: de 
perto aperte 4, 2, 4,2, CA 








Assim como em MK3 e Ultimate MK3, em MK4 você também 
pode digitar os Kombat Kodes antes de lutas para dois 
jogadores. Na tela Vs., logo antes de a luta começar, você vai 
| ver uma fileira de seis boxes. Desses seis, cada jogador pode 
preencher três. Para mudar o da esquerda, aperte SB, para 
mudar o do meio, aperte BL e para mudar o da direita, 
aperte CB. Por exemplo, para acionar o kode 123 123,0 
jogador 1 deve apertar BL, BL, CB, CB, CB. O jogador 2 deve 
apertar a mesma coisa. 


de perto, aperte 2, 2, 2, SB 
JAREK 


Eye Beam: fora do alcance da 








Desativar Danos máximos 010 010 rasteira, aperte 1, ?,3,2, BL 
| Desativar arremessos e danos máximos 110 110 | SA - soco alto 
| Correr ilimitado 001 001 | EAD 
| Sem chuva na fase Wind World: 060 060 | Ee BMc ic ico 
| Kombat zone: Goro's Lair 011 011 | MeBadiaaic 
| Kombat zone: The Well 022 022 BL - bloqueio 
| Kombat zone: Elder Gods 033 033 | CR - corrida 
| Kombat zone: The Tomb 044 044 + - aperte ao mesmo tempo 
| Kombat zone: Wind World 055 055 Obs: os comandos se 
| Kombat zone: Reptile's Lair 066 066 referem ao lutador virado 
| Kombat zone: Shaolin Temple 101 101 para a direita. Caso 
| Kombat zone: Living Forest 202 202 contrário, substitua o > 





Kombat zone: The Prison 303 303 | por € e vice-versa 


Ein Ads um ES nao tao o lato lim 


de perto, aperte V, 2, 2, SB 
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REPTILE 





Acid Puke: fora do alcance 
da rasteira, aperte 9, 4, y, 
y, SA 





de perto, aperte 4, 4, 2, CA 


Hand Clap: de perto, aperte 
WMM VYBL 








de perto, aperte 4, 2, Y + SA É 


Fireball Dacapitation: fora 
do alcance da rasteira, aperte 
RN, BL 


JOHNNY CAGE 


Wicked Uppercut: de perto, 
aperte 4, 4,2, V, BL 


Css FEZ 


Lighting Rod: fora do 
alcance da rasteira, aperte V, 
1,1, T+SA 


SCORPION 


Scorpion Sting: de perto, 
aperte 4,2, 4, P+SA 


* 1 











Eu: 























de perto, aperte 2, >, Y, SB 


LIU KANG 


Explosive Fireball: de perto, 
aperte 3, v, 4, ? +SA 


CER ER: ; 





de perto, aperte 4, 2, 2, CB 


de perto, aperte V, 2, 2, CB 
SONYA 


Death Splits: fora do alcance 
da rasteira, aperte 9, V, v, 
MEGA 








Mimic: fora do alcance da 
rasteira, aperte 9, ?, 4, V, 
SB 

Obs: Quan Chi dá o Revision 3 


de perto, aperte 2, >, Y, CA fatality do oponente 


Ice Shatter: fora do alcance 
da rasteira, aperte V, y, V, 
y, SA 





de perto, aperte 2, V, 2, SA 


Shooting Stars: fora do 
alcance da rasteira, aperte Y, 


Y, W, 4, CA 





de perto, 
aperte 2, 3, Y, CA 
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COMANDOS GERAIS 


No plano principal 

A - soco 

B- chute 

C- golpe forte 

D - vai para o plano de fuga / se o 
inimigo estiver no plano de-fuga, 
faz um ataque / evita a queda 
quando for arremessado / se 
pressionado junto com o ?* quando 
derrubado, levanta rolando para o 
plano de fuga 

A + B- desvio e ataque 

C + D- provocação 


No plano de fuga 

A - golpe alto 

B - golpe baixo 

C-golpe forte 

D - volta para o plano principal 
y - volta rolando para o plano. 

principal | 

1º - permanece no plano de fuga 


LEGENDAS 


* - Break Shot 
(cancelamento da 
defesa com um ataque 
- necessita de barra em 
H. Power) com 
invencibilidade 
temporárea 

** - Break Shot sem 
invencibilidade 
Golpes em verde - 
golpes Super Power 
(energia piscando OU 
barra em S. Power) 


- golpes Potential 
Power (barra em P. 
Power - energia 
piscando) 





SOUKAKU MOTIZUKI 


*Nozaru Gari: YL€ + A 
**Makubishi: y 35 + A 
**Hyouidan: 2€3 + C 
Kimonjin: de perto, 360º + € 
Jakombu: À repetido (Z +C, NV +C,2+C, 
> + Cou D para continuar) 
*Katsu: 21 /2€ +B 
Zuienjin: na linha do fundo, ?Y + D 
Ikazuti: 2€Z YN + BC 
DEZ YN+C 











**Double Kong: Yze + A, “4 
**Zapper: VI 4A SS 
Waving Blow: 4 39 + D 
*Guts Dunk: 437.4 B 
**Golden Bomber:/(q) £> + C 
**Final Omega Shot: 2€Z +. BC 
Megaton Screw: 9NYZ€ + BC 

em EL VN +C (tonteia) 


Na tabela de combos: 
(a) - agachado 

(s) - direcional superior 
(c) - corrida 

(1) - longe 

(p) - perto 

Golpes em azul - 
podem ser cancelados 
com especiais e fatais 





- não podem ser 
cancelados 

Linha cheia - combo 
(não liga se atrasar o 
combo) 

Linha tracejada - 
seguência não perfeita 
Bordas duplas - golpes 
médios 























Kuusatsu Shinganken: no ar, YZ e + B 





FS **Deijinken: 2€Z 3 + BC 
*Reppuken: ye + À ou C | Kuusatsu Deijinken: no ar, YZ €> + BC 
Atemi alto: €LVN> ss Kairyuu Shourin: 2€2 y 3 + C 


Rium Ca ELYNS+ Ç 
Atemi baixo: EL V3> + A: 


Raimei Gouhanage: como inimigo [nsHe <| (pH (os] 
derrubado, y + C | [NC 
Shinkuu Nage: de deperto, 3 6 +A E 
Raising Storm: eu Ya + BC. 
Rashoumon: de perto, 360º + C 

**Deadly Rave: 93 VZe> +A,A,A,B,B, 
B, CCC, ec do EN 4 





o 
fá 


Kg 360º +C TERRY BOGARD 


A| BI C| *Burn Knuckle: YZ e + A ou C 
(a) C| **Power Wave: YN> + A 
**Round Wave: YN> + C 
(a) B | (a) B | **Crack Shoot: YZ e + B 


*Fire Kick: VN> +B ; 
Bashing ud a DZ 
E di 
ANDY BOGARD 


Zan'eiken: Z> + A ou C (se acioná-lo com 
C, pode-se continuar com £> + C) 
**Hishouken: YZ € + A 

*+*Geki Hishouken: YZ e + € 
*Shouryuudan: 2YY + C 

*Kuuhadan: 2/35 +B 

Gen'ei Shiranui: no ar, VL€ +D 

Tchou Reppadan: YZ ec> + BC 
**Dandadan: ye ev> + C repetido 





> BLUEMARY 


“Mary Spider: no ar, YN> +C 
“> *Mary Snatcher: 2Y 4 +B 
- Mary Club Cratch: (c) €> + B 
Mary Real Counter: YZ e + A 
*Spin Fall: durante o Mary Escalation, 4 1> 
+ C(VN> +C para continuar) 
*Vertical Arrow: durante o Mary Escalation, 
3YN+A(2YN +B para continuar) 
*Straight Slicer: durante o Mary Escalation, 
(c) €3 + A (€> + B para continuar) 
"Mary Dynamite Swing: durante o Mary 
> — Escalation, com o inimigo derrubado, y + € 
“= Young Dive: (c) Y? + C(€ + B para um 
| “Reverse Kick e Y > + C para um 
Dangerous Spider) 


“Mary Typhoon: 2€£ 43 + BC 


**Rolling Turtle: V Ze + B7 | 
*Side Winder: YZ E + Ç, A go =: Mary Escalation: 
Bison Horn:(c) 4.44 C / CÃO FP IELYNA+C 


*+Wild Wolf: (0) 62 4 + B 4 Mary Triple Ecstasy: use um especial, ligue 
Y | outro e siga com Y + C (exemplo: YN3 +C, 
| NND4CV+O 





JIN CHONREI 


Shinsokuken: >> + A 

**Tenganken: 4 3> + A ou € 
*Tenjinken: 243 + AouC 
Ryuutoushou: YN5 +B;23/2e+B;A, 
B ou C repetido 

Shinganken: 23 yZe+A,B,ouC(A: 
aparece no lugar, B: aparece no alto, C: 
aparece atrás) 





[A+B PC] 
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SoLee figa 


-TUNG FU RUE 


+Shouha: k N3+A 

*++Senshippo: VZe +Aouc 

Gekihou: 435 4.C carregado 
*Ressenkyaku: PSV +B 

Extra: faça CD três vezes e depois aperte B 
ou € para dar um golpe 

Sempuu Gouken: DEZ yNa+BC 








A+BH—c]) 
=H 


WOLFGANG KRAUSER 


+*Blitz Ball: V€ + A ou C 

*Leg Tomahawk: 4 “> +B 

Phoenix Throw: €LYN5+C 
Dangerous Throw: €L 4 u> + A 

Kaiser Claw: 2V Y + C 

Lift Up Blow: 2NyZe +B 

**Kaiser Wave: (c) £ y> + BC (possível 
carregar) 

Gigantic Cyclon: de perto, 360+C 
Unlimited Desire 1: dar +A AB, 
€,B,CA,8,€€ 

Unlimited Desire 2:2J Ze +A,A,B, 
CBCABCEVZ+A 


o 


>> 
(arremesso) C 


Ê as 
E > > 
y 

agia 


BILLY KANE 


Tchuudan Uti: (c) €> + A (€> + Cpara 
continuar) 

**Suzume Otoshi: YZ e + A 
Sempuukon: A repetido 

*Hishoukon: LV N> + B 
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**Karyuu Tsugekikon: YZ e + B 
Tchoukaen Sempuukon: 2€2 y “ + BC 
Gurensatsukon: 2NY + C 
Salamander Stream: 2€2 44 +C 


E 


**Katchousen: YN> + A 

**Ryuuembu: YZ e + A 

*Satiyodori: YZ E + € 

**Hissatsu Shinobibati: EL YN> + C 
Mussassabi no Mai: no ar, Y + AB 
Tchohissatsu Shinobibati: 2€2 ya + BC 
Hana Arashi: 2€2 Y 3 + C pressionado 
(solte o botão se quiser subir) 





VC 
EH e 


JIN CHONSHU 


Shinsokuken: 23 + A ou 233 + A 
**Tenganken: YN> + AouC 
*Tenjinken: 2Y 3 + A ouC 
**Deijinken: ZE + C 

Ryuutenshin: VN> +Bou yZe +B 
Shukumeiken: 2€Z 4 + BC (possível 
carregar ou apertar C repetidamente para 
dar até 4 tiros) 

Ryuuseiken: 2€2 44 +C 








*Hishouzan: (c) 4Y? + B 

**Hangetsuzan: YZ e + BouC 
Hishoukyaku: no ar, Y + Be, no chão, “ + B 
Kuusanjin: () Y? +A, Y+A 
**Hakikyaku: Y + B 


Tembukyaku: no ar, EL yN> + BC 


Hououkyaku: ye ecz>+C 


*+*Hebitsukai: VZ€ + A,B, Coú Dlaltó 
médio, baixo e cancelamento 
respectivamente - pode ser carregado). 
Sadomaso: EL) NB 

Yaki lre: Ya 4B E n 
Baigaeshi: Y “34 C (se soltar; botão 
rápido, vai sugar Os projéteis - se deixar | 
pressionado vai refletir os projéteis). 
*Sabaki no Aikuti: VN + A. : 
Bakudan Patiki: de perto, 2€VM+C. 
Todome: com o inimigo caído, y b+C 
Gillotin: 2€c 4“ + BC 

Drill: de perto, 360º + C repetido (dependo: 
da velocidade varia o nível do golpe - após o 
nível 4, quando Yamazaki fica vermelho, 
aperte ABC para acionar o níveli5) 





DUCK KING 


**Head Spin Attack: y N> + A ou C (após 
usana-versão C/aperte C para mais um golpe) 
Flying Head Spin Attack: no ar, VZ e + A 


*Dancing Dive: VLC +B YN>+B 


Break Storm: 2Y 4 + B repetido 

Duck Feint Air: no ar, VV (VZ e + A para 
atacar) 

Duck Feint Ground: durante a corrida, 3 + € 
Cross Head Spin: na linha de fuga, ?V + D 
Diving Punisher: no ar, VZ e + BC (Duck 
Dance nível 1) 

Rolling Punisher: y > + BC (Duck Dance 
nível 2) 


Dancing Cariver: Ne Ce, BC (Duck Dance 
nível 3) - 

Break Hurricane: 7 w-+ BC (ud Dance 
nível 3) * RAS 

Break Spiral: de. pério, 360" + BC 

Break Spiral BR: ho ar e de perto, EL Y 3> 
+ BC (ou use depois do.Break Spiral normal) 
Duck Dance: 2€4) N' + C repetido (até 
nível 4 +.cada nível: iaparéce um piftinho) 
Super Pómping Machine; Nye +C 


(Duck: Dance nível 4 AS 





LI XIANG FEI 


**Namba: Y3> + A ouC 

Senri Tchuuou: y “> + B (siga com 4 N> 
+Bou ye +B) 

*Tenpouzan: 2V 4 + B 

*Esaka: A e depois, * ou > ou Y (pega 
golpes de voadora, golpe alto e baixo, 
respectivamente) 

+*Daitetsujin: 2€2 VN + BC 

Majinga: de perto, 360' + C 


“*em 
ondições 
e usar os 





RICK STRAWD 


**Shooting Star: y 32 + A ou C (Break 
Shot válido para o A) 
*Divine Blast: YZ e + C(D para cancelar) 


Full Moon Fever: YZ € + B pressionado 
*Helion: 24 Y + A 

*Blazing Sun Burst: YZ e + A (se tiver S. 
Power ou P. Power faça y “> + C para 
continuar) 

Shooting Star EX: y N> + C (com barra 
em S. Power ou P. Power) 


Gaia Breath: 2€Zy3 + BC 

Howling Bull: 2€2 3 +C 

A] BI [Cl 
c| 

(a) AF—(a) B|—(a) c | 
Cc] S 

(p) B| Ea NC 
[>C| [4 vc] 

(a) B| E 
B| 





Kowlong no Yomi: EL Y 35 + A 
*Rekkakon: 2Y4 + A ou C 

**Denkou Sekka Ground: (c) £> + B, B 
repetido 

*Denkou Sekka Air: YZ € + A 

Honoo no Taneba: YZ € + A, A repetido 
Gyakushuuken: YZ e + C 

Bakuhatsu Goro: Vl ev > + BC 
*Yokaton Hammer: VZev> +C 





LAWRENCE BLOOD 


**Bloody Spin: 24 YZ€ + AouC 
Bloody Sabre: (c) > + € 


É ssitraihos (frente): Va3+ A! 
“**Kiraihou (cima): 2YN + k ( 


Bloody Mixer: A repetido 
*Bloody Cutter: (c) Y? + C 
Olé: BC 

Bloody Flash: 2€ZYN + BC 
Bloody Shadow: 2€2 JN +C 


[A+B|-r(c] 





Thrash kidé E +BouC 


ae Golderí Heel Blast: YZ e + B 
— “Tiger Kide>y s+ B 


**Bakuretsuken: A repetido (VN> + A ou 
C para: finalizar) 


+ **Hurricane Upper: ELYII+A 


**Bakuretsu, Hurricane: EL Y 35 +C 
Screw Upper: BECYS + BC 
TRA Pa PREV +CouD 





1 
' 
] 
I 
] 
! 
L 
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Tchoudaikobarauti: (0) 44 + A Dl 
repetidamente para, lutdar) 
Hagangera: (c) €3 + B ou C (Break Sh 
parao Be*paraoC) | 
*Nantai Oyaji: Y2€ + B pressionado, 
Kussame Hou: yee €+ C À 
**Bakurai Hou: (c) 
Hoehoe Dan: no ari 





(a) A 
(a) B 


>A (antes de achar)|----- 


Mhggon 
(a) c | 


ESA Na 
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ESPORTE 






pio: 
un TE 


Electronic Arts põe mais seleção vai dar mole e é exatamente 
emoção em campo em seu isso que acontece. O computador está 
novo game jogando bem melhor. Na defesa ele 

põe três para marcar e no ataque os 
po é, galera, a Copa do Mundo caras da máquina estão fazendo mais 
está aí pertinho e, como a EA gol do que nunca. Os jogadores estão 
Sports não vacila, já sacou da manga | bem detalhados, com a fisionomia e 
mais um game de futebol. Em ambas as características bem definidas. WC 
as versões, para O P.Station e N64, a '98 oferece os tradicionais modos 





Formation NO 





bola rola redondinha. Sendo bem Friendly, World Cup, Training e 

parecido com FIFA '98: Road to Penalty Shootout. Como é Copa, você “dez originais da França, como o de 
World Cup, este agora é o jogo só vai poder escolher entre as 32 Bordeaux, Marselha, Paris e Saint 
definitivo da Copa e traz algumas seleções participantes. Os estádios Dennis. Na narração, os dois ingleses 


ainda continuam dando sono nos 
Du jogadores. Você, com certeza, vai 
Jamaica O 121? o 7 sentir falta daqueles berros dos 
Bo. os Feae ' : Rã locutores de rádio brasileiros, que 
botam fogo no jogo. 


novidades. Para começar, como é 
Copa do Mundo, nenhuma 








também são os 
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NINTENDO 64 





ist 


esmany O 
Pç 29:07 


Jamaica [o 


q ty 


di Gus 


NINTENDO 64; se y 
lit AR 


NINTENDO 64; ajustar o esquema tát 





VER 


m o ap. 


| NINTENDO 64; se 
NINTENDO 64 sempre que a marcação apertar, PS A AQ ED A 
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ESPORTE 












Maluquices de San velocidade com que se 
Francisco Rush perdem um consegue fazer as curvas. 
pouco a graça no P.Station Mas os fantásticos absurdos 

— que dão graça ao jogo - 
an Francisco Rush estreou no não param aí. É possível 

Arcade em grande estilo, ganhou saltar de rampas com 
uma boa versão para Nintendo 64 e alturas incríveis, pular de 
agora derrapa nas curvas do um lado da ponte para o 
PStation. Esta é, sem dúvida alguma, outro, entrar em canos de 
a pior versão do jogo esó o faz de esgoto e até escalar 
conta que rola durante as corridas edifícios. Para fazer todas 
vale a pena. Como se sabe, tudo no | essas maluquices, você 









jogo é mentira, a começar pela tem quatro carros. Cada 
ne um vale apenas para uma 
TA 4 categoria: Begginer, Advanced, 
2 Expert ou Extreme. 
2Nmnma” 
PADITA 
“mm a 
e “mm? 
quando a 
chegar nes 
esta né deseo 
ê É parte da Gê ponto, passe ao dE 
: E É «| pelos cones E 
pista, não perca tempo e passe pela grama A ue e Dao gear ares Dto A a no 
para cortar caminho e ganhar tempo ? É : no dio podenca 
lado da dar de cara BB 
pigs Ns NOR ponte. com os bondes. Seja rápido e desvie deles 
Em) Re, À Além de o 
CRE [o no = miT|puloser giga Nil nao 
estilo 2 Eno = a 43 
RIDGE pesa não 
RACER, RE rar sal Vá com 
à você pode aca E PE muita 
Ê = fazer as ERR velocidade 
curvas sem brecar e numa velocidade animal ao nas rampas 
para não 





acertar as barras de concreto 





Eua 





(30 Ni 
nesse salto | -— Ei 
siga pelo lado | | essa é a 
CONTROLE esquerdo e caia |. a parte final da 
DIVERSÃO ; na grama. pista. Não se 


Pas engane, siga 
q para a direita e 
1 finalize o circuito 


GRÁFICO Caso contrário, 
você irá explodir BR 
no muro ! 





NINTENDO 64 





EE Esqueceram da neve no 
snowboard. Mas o jogo é 
bom do mesmo jeito 


C 


espécie de snowboard sem gelo e 
futurista. Existem três modos de 
jogo: Training, Normal e Coin. No 
Normal, você sobe na prancha e 


om gráficos e jogabilidade 


percorre as pistas num campeonato. 


Mas mais interessante é o modo 
Coin, parecido com Donkey Kong. 
Nele, você deve coletar as moedas 
da fase para passar. No percurso, 
você terá de executar uma série de 
manobras radicais. 


PRSTATION 


E A temporada de 
boliche está aberta. 
Tente o seu strike! 
G: você anda apanhando dos 
japoneses nas pistas de boliche 
“=. Teais, prepare-se para uma 
«temporada de treinamento 
- intensivo em Waku Waku 
Bowling (nada a ver com 
Waku Waku Seven). A 
maior diferença entre Waku 
Waku e os demais jogos de 
boliche é o uso de três 
botões para lançar a bola, o 
que possibilita uma série de 


“ jogadas diferentes. Há 10 
personagens diferentes: alguns ma 


Drs ra 


fortes, outros com mais técnica. Não 
escolha seu jogador pela aparência. 


O coelhão, por exemplo, tem um 
jeito meio estranho de lançar, mas 
um ótimo jogador. 















alucinantes, Airboarders é uma 





DICA: utilize 
os botões L1 | 
e R1 para dar & 
o efeito na ( 
bola, caso 


alguns pinos 





as manobras, com o 
botão Z pressionado, 
segure o botão A. 
Solte o botão Ae | : 
aperte qualquer C bra 





DICA: veja os REP SHEEA 


















- modo | comandos no 
Coin, para É Training 
passar de | Mode antes 
fase você de começar 

terá de: qualquer 


Pd — a tURAãS 


todas as moedas espalhadas pela fase 


AIRBOARDER 64 


NINTENDO 64 
HUMAN 


DICA: caso aperte 
o botão C?, você [ii 


Fique esperto, | 


pois com a | 
É CONTROLE prancha virada 
| DIVERSÃO você perde 


velocidade RSS RES 


GRÁFICO 





BICA; para 
conseguir um strike, 
mande a bola no 
meio com potência 
máxima ou pelos 8» 

lados com efeito Pá 
para o centro 





=| arremesso. Seja 
"| rápido nas 
jogadas 


sobrem 
WAKU WAKU 
BOWLING 


P.STATION 
Coco NUT 
boliche 






DICA: para 
arremessar a 
bola, você terá de 
apertar 3 vezes o 
botão O. Espere a 
bola piscar para 
acertar o 


em momento de 
* | jogar 


is 


é 
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s clássicos estão de volta! Nas dicas do 
mês, você aprende a jogar com mais 


personagens no modo multiplayer de 


DICAS GoldenEye 007 e descola um minigame em 


Resident Evil 2. E ainda tem os personagens 
secretos do novo DarkStalkers para Saturn, com golpes e tudo 


SATURN | 


VAMPIRE SAVIOR (DARKSTALKERS - 
JEDAH'S DAMNATION) 


Use Oboro Bishamon 


Para usá-lo, mate o chefe nas seguintes condições: 


a. Jogue no modo manual. 
b. Não use continue. 
c. Não leve nenhum “down”. 


d. Ganhe pelo menos 2 lutas com os golpes descritos na 


tabela abaixo. 


Assim, Oboro vai aparecer. Derrote-o, entre na tela de 


seleção e escolha Bishamon co 


Golpes 

DEMITRI - SR, SM, >, CM, CM 
VICTOR - de perto, 720º + CC 
FELICIA - EL Y 35 + chute 
LILITH - EL V 35 + CC 
ANAKARIS - CF SM, ?*, CM, SF 
MORRIGAN - SR, SR, 2, CR, SF 


mo botão L pressionado. 


Q-BEE - EL Y NV + CC 
PYRON - EL YN3+SS 


DONOVAN - SM, SR, €, CR, CM 
PHOBOS (HUITZIL) -2Y N + CC 
LEI LEI (HSIEN KO) - €Z y 35 +55 


SASQUATCH - de perto, 720' + 


CC 


ZABEL (LORD RAPTOR) - 2Y N +5SS 
OURBATH (RIKUO) - 2 NY + SS ou CC 
BULLETA (BB HOOD) - Ly 5 + CC 


JEDAH - EL Yy 33 + CC, chute 


para agarrar 


GALLON (JON TALBAIN) - SR, SM, 2, CR, CM 
BISHAMON - y Y + SS, quando o inimigo estiver 


no chão 


Legenda 

SS - dois botões de soco 
SR - soco rápido (fraco) 
SF - soco forte 

CM - chute médio 
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CC - dois botões de chute 
SM - soco médio 

CR - chute rápido (fraco) 
CF - chute forte 


Outros personagens secretos 

Dark Gallon: coloque o cursor em Gallon (Jon Talbain) e 
faça L + SS ou L + CC. 

Shadow: coloque o cursor em ? e faça L cinco vezes e 
aperte soco ou chute. (só no arcade mode). 

Phobos versão DarkStalkers Revenge: coloque o 
cursor em Phobos (Huitzil) e faça L + soco ou chute. 


EX Option 
Termine o jogo sem usar continue e faça L + R + Start em 
cima de Option. 





P.STATION 
SPAWN: THE ETERNAL 


Pause o jogo e aperte os seguintes botões: 


Invisibilidade 
Aperte e segure 
simultaneamente L1 e R1 
e aperte DOOOAAX. 
Despause o jogo e você 
vai estar invisível. 


Pular de fase 
Aperte e segure 
simultaneamente L1, R1, L1 e R2 e aperte 


VT ON 


AX2000 para pular para a próxima fase. 


FIFA ROAD TO WORLD CUP '98 


No menu principal, selecione Customize Squad e escolha 
a opção Player Edit. Agora faça os seguintes códigos 
para acionar as dicas: 


Jogadores invisíveis 
Escolha England, selecione Sheffield e digite WAYNE 
como o nome do jogador. 








Jogadores pequenos 
Escolha USA, selecione Vancouver, e digite KERRY como 
o nome do jogador. 


Modo Bitmap 
Escolha Zone 6 - CONCACAF, selecione Canadá e digite 
MARC como o nome do jogador. 


Sem estádio 
Escolha qualquer time e digite CATCH22 como o nome 
do jogador. 


Jogadores fantasmas 
Escolha Zone 4 - UEFA, selecione Slovakia e digite 
LASKO como o nome do jogador. 


Campo de cabeça para baixo 
Escolha Zone 2 - OFC, selecione Austrália e digite 
NIWWODEDISPU como o nome do jogador. 


MARVEL VS CAPCOM: 
CLASH OF SUPER HEROES 


Personagens secretos 

As dicas abaixo não são oficiais, mas funcionam, apesar 
dos muitos comandos. Faça-as rápido para dar tempo. 
Carnificina: mova o cursor para Chun Li. Faça a 
sequência: 2YY SENNA VEC VITA 
€€?. Carnificina é mais rápido que Venom e faz combo 
de 6 botões no chão. Mas sua resistência é bastante 
baixa. Golpe novo: Yy > + chute repetido. 

Lilith no corpo da Morrigan: mova o cursor para Chun 
Li. Faça a sequência: €EEVVIIPIYYV Vert 
19€VY4 4331 TECVYY VV. Praticamente a 
mesma coisa que Morrigan, mas a característica da Lilith 
é mais ofensiva. 

Roll: mova o cursor para Zangief. Faça a sequência: 
€CVVIIYVECL AI, Bastante parecida com 
MegaMan, mas é menor que ele e mais difícil tomar 
combo. 

Coisa: mova o cursor para Chun Li. Faça a sequência: 
DIVVECCIIYVEETALTATVIIPLYVIVAAA 
€. É um Hulk mais fraco e sem super armor. Tem um 
pouco mais de velocidade. 

Shadow Lady: mova o cursor para Morrigan. Faça a 
sequência: PI9VYY VENTA CVy5YY 
€€NTIA feeyyVyyy. Os golpes diferem 
bastante dos da Chun Li e têm mais força. Mas está mais 
difícil ligar para Hyper Combos. Golpe novo: (c) €3€> + 
2 botões de chute (especial nível 3) 





Máquina de Combate dourado: mova o cursor para 
Zangief. 

Faça a sequência: €EEYY3Y Ve 1TtttIDCCVYy 
4453 11€€V 45521111. Basicamente idêntico à 
Máquina de Combate, mas tem mega armor, isto é: não 
cai, não pode ser levado para o combo aéreo e não se 
pode defender. 


Escolha seu assistente 

Escolha a sua dupla e mantenha apertados os botões 
indicados até o jogo definir o assistente de sua 
preferência. 

Soldado de Lost World: Start + soco fraco. 

Lou: Start + soco médio. 

Saki: Start + soco forte. 

Pure e Fur: Start + chute fraco. 

Psylocke: Start + chute médio. 

Michelle Heart: Start + soco fraco + chute fraco. 
Homem de Gelo: Start + soco médio + chute médio. 
Arthur: Start + soco fraco + soco médio. 

Ton Pu: Start + soco fraco + soco forte. 

Fanático: Start + soco fraco + chute médio. 
Devilotte: Start + soco médio + soco forte. 

Thor: Start + chute fraco + soco médio. 

Magneto: Start + chute fraco + soco forte. 

Agente Americano: Start + chute médio + soco forte. 
Ciclope: Start + soco fraco + chute fraco + soco médio. 
Tempestade: Start + soco fraco + 
chute fraco + soco forte. 
Colossus: Start + soco fraco + 
soco médio + chute médio. 
Anita: Start + soco fraco + 
soco médio + soco forte. 
Sombra de Charlie 
(secreto): Start + soco 
fraco + chute médio 
+ soco forte. 
Sentinela 
(secreto): Start 
+ soco médio + 
chute médio + 
soco forte. 
Jubileu: Start + 
chute fraco + soco 
médio + soco 
forte. 

Vampira: Start + 
soco fraco + soco 
médio + soco 
forte + chute 
fraco. 
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ELIZA 





JUDGE DREDD 

Invencibilidade 

Durante o jogo, pause e aperte 

TAVBIC 
Passwords 
Use essas senhas para ir para as fases correspondentes: 
Fase Password 
Breakout in Aspen Penal Colony KZDVT 
Shuttle Carsh on Cursed Earth JRQWNO 
Riots in Mega City One WDRCNPU 
Prepare for Final Battle PSTRVJZ 
After Defeating Rico HQWVLT 





STAR GLADIATOR 2 


- Personagens secretos 

» Kaede: coloque o cursor em Rain e 
digite YVee?. 

Rai-On: coloque o cursor em 
à Byakko e digite 1yeeseM, 












Golpes 


RAI-ON 

? Teleport Thunder 

“| Attack: VS9+A, 
BouC. 

| Thunder Impact: 

yee sc 

“| Implosion Blow: 

| Y£€+M, depois, A, 

ES — B ou ( para atacar 
jmplosion Blow - Reverse: V3> + M, 

depois, A, B ou C para atacar 

Super Whirlwind Slash: 4 > + AB 

Reverse Instant Hell: YZ e + AB 


KAEDE 

Ninjutsu 1 - Shadow Entry: YN>5 + A 
Ninjutsu 2 - Destruction Ring: VN> + B 
Ninjutsu 3 - Summersalt Kick: YN> + C 
Ninjutsu 4 - Double God Shadow: YZ e + A 
*Summon Ice Dragon: y “> + AB 
*Summon Fire Dragon: YZ e + AB 
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P.STATION 


SAN FRANCISCO RUSH 


Cores para Os carros 
Aperte “ na tela de seleção de carros. 





Mais opções de carros 
Aperte O na tela de seleção de carros. 


Carros bônus 

Aperte para baixo na tela de seleção de marchas após 
conseguir as condições necessárias: 

Muscle car: ache 4 chaves em qualquer uma das pistas. 
Rocket Car: ache 8 chaves em outras pistas. 

Ônibus: ache todas as 16 chaves. 

Carro de polícia: termine o modo GP com 1 jogador. 
Táxi: termine o modo Circuit com 1 jogador. 


Carros secretos 
Selecione um veículo 
qualquer. Depois de 
escolher o tipo de 
câmbio aperte o 
botão até a corrida 
começar: 

L1 para correr com 
um minicaminhão; 
R1 para sair de rolê com um buggy; 
A para arrasar com um ovni. 





Pistas em reverse 
Para ganhar esta opção você precisa vencer o Circuit 
Mode. 


Modo Stunt Race 

Primeiro vença o modo Circuit. Entre de novo no jogo e 
passe as opções de clima até encontrar o Stunt Race. 
Obs: só funciona para a pista 1. 





EUA 
ARCANA 


Seleção de fases 

Na tela título, pressione V, Select, Select, X, Y, Select, 
Select, L, R, Select, Select, € > y e mais; 

A para ir à fase 2 B para seguir para a fase 3 

X para a fase 4 Y para chegar à fase 5 


EIS 


No primeiro estágio do primeiro 
mundo, entre na primeira porta. 
Quando encontrar o coelho, não o 
coma, siga-o. Ele vai pular e então 
desaparecerá. Entre no local em que 
ele sumiu para encontrar estrelas e 
uma vida. 





GRAN TURISMO 


Pistas extras 

Vença as pistas do Quick Arcade com 
as três classes de carros (A, Be €) no 
nível Easy. Cada pista liberará outra. 
Serão oito ao final. 


Modo GT Hi-Fi 

No modo GT Hi-Fi, a velocidade dos 
gráficos fica em 60 quadros por 
segundo, o dobro do normal. Assim a 
tela fica com uma animação melhor, 
mas os detalhes ficam perdidos. Você 
pode acioná-lo tanto no Quick 
Arcade como no Gran Turismo. 


No Quick Arcade - Termine as 8 
pistas no nível de dificuldade hard e 
com as três classes de carros. Assim o 
modo GT Hi-Fi estará aberto. 


No Gran Turismo - Basta vencer o 
GT World Cup. 


NINTENDO 64 





Para consegui-lo, 
basta pegar todas 
as moedas de 
todas as fases. 









No quarto estágio do segundo 
mundo, vá para a extrema 

direita da sala, onde caem as bolas 
pretas. Entre na porta real e vá 
para a última plataforma que não 
tem porta. Pare no meio e aperte 
para cima. 


REAL BOUT 2 


Personagem secreto 

Se terminar o jogo nas condições 
abaixo você lutará contra Alfred. Ele 
também aparece no jogo Real Bout 
Special - Dominated Mind do 
PStation. 

a. Não usar Continue. 

b. Não perder round. 

c. Vencer cinco vezes o round com 
golpes P. Power ou sete vezes com 0 
S. Power. 


Segundo a SNK, Alfred é um 
personagem exclusivo do 
computador e não vai ser possível 
usá-lo. Será? 


º Aceitamos todos os cartões de crédito 
º Entregas com MOTOQUEIRO na grande 
São Paulo 
º Temos todas as marcas de Games e Arcades 
º Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil 


Ne 


Fone:(011) 6971-2457 
Fone/Fax:(011) 6959-1157 











LEI] 
RESIDENT EVIL 2 


ãA A 
00 tah Survivor 
7 00/ScenRiáSo iop 2 nd 
ario Ist 
Se ie 


Minigame “The 
Survivor” 

Jogue o game por seis 
vezes usando 
consecutivamente a 
informação salva de cada personagem. Agora você 
precisa acionar o minigame “4th Survivor”. Para isso, 
você vai precisar pegar a gatling gun. Para isso, faça o 
seguinte: no segundo cenário de ambos os personagens, 
termine o jogo em menos de duas horas e meia. 
Durante o jogo, salve apenas uma vez e não use 
nenhum spray de primeiros-socorros. Após a tela dos 
créditos e dos rankings, uma nova tela vai aparecer 
descrevendo sua recompensa, a gatling gun, que vai 
estar em qualquer baú. Com ela, a tela vai escurecer 
indicando que você acionou o minigame “4th Survivor”. 
Depois da tela dos rankings e créditos do sexto jogo, 
uma outra vai aparecer, dizendo: “You can play another 
scenario if you make a new save data”. Salve e, quando 
carregar, você vai poder jogar um outro minigame, 
chamado “The Survivor”. Neste jogo, você é um pedaço 
gigante de tofu armado apenas com uma faca e deve 


atravessar os porões da delegacia e chegar até o telhado. 


dar da delegacia, e 
reviste a escrivaninha 
até achar o filme. Em 
vs seguida, vá para a sala 

escura no primeiro andar e revele-o. Você 
vai descobrir uma foto da Rebecca Chambers, a 
personagem do primeiro jogo. 


LEU 
ONE 








Menu Debug 
Digite o password HEYBUDDY para acessar o 
Menu Debug que inclui as opções de seleção de fase, 


invencibilidade e outras. 
50 
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SAN FRANCISCO RUSH 
EXTREME RACING 


Pista secreta de Alcatraz 
Obs: antes de fazer esta dica, remova o Controller Pak. 


No menu principal, selecione Circuit e no menu 
seguinte, selecione Just Play. No menu Circuit, escolha a 
opção Enter Code e digite o seguinte password: 


8DP5KG5L4G559P 
G92WVCQYODRDQ 


Depois de digitar o password, selecione Continue Circuit 
e comece a corrida. Quando ela começar, deixe o tempo 
acabar e vá para a tela Select Car. Agora aperte e segure 
C(€), Z, solte os dois e aperte €. Vá para o Setup menu 
e aperte e segure C(?), aperte Z, solte os dois e aperte 
1. Vá para a tela Track Select, aperte e segure C(>), X 
solte os dois e aperte >. Agora vá para a tela Select Car, 
aperte e segure C(W), Z, solte os dois e aperte 4, L, R. Se 
fez certo, você vai ouvir um trompete. Quando estiver 
no menu Select Track, você vai ver a pista 7: Alcatraz. 





GEX: ENTER THE GECKO 


Passwords de levels bônus 


Este password dá acesso a todos os levels 
bônus do jogo: 






L1 R2 L2 L1 
O R2 Ri L2 L2 
L1 X o E R2 


R1 L2 L1 X 
A R2 Ri L2 


Para acionar as dicas seguintes, pause o jogo e 
” aperte os botões abaixo: 


»rorêx 


Vidas infinitas 
Aperte e segure L2 ou R2 e aperte 1 1 
4 34 y. Despause o jogo e você 
vai estar com vidas infinitas. 


Invencibilidade 
Aperte e segure L2 ou R2 e 
aperte € 3445 € 


Modo Timer 
Aperte e segure L1 ou R2 e aperte 2 149 € AX, 
Despause o jogo e um relógio vai aparecer no canto 
mostrando há quanto tempo você está jogando. 





SHADOW MASTER 


Seleção de fase 

Comece o jogo, atire nos dois aliens que vão aparecer 
logo a sua frente e entre na sala pela qual eles saíram. 
Dentro dessa sala, aperte simultaneamente L1, L2, R1, R2 
e 2, Termine o jogo selecionando Quit e, ao retornar à 
tela título, você vai achar a opção de seleção de fase. 











SONY 






CHEGOU O QUE FALTAVA 


NINTENDO 64 
GOLDENEYE 007 


Mais personagens no 
modo Multiplayer 
Comece um jogo 
multiplayer e, na tela Select 
Character, aperte e segure 
simultaneamente Le R e 
aperte C(€); aperte e 
segure L e aperte (1); 
aperte e segure 
simultaneamente Le R e 
aperte €; aperte e segure 
Le aperte 2; aperte e 
segure R e aperte Y; 
aperte e segure simultaneamente L e R e 

aperte C(€); aperte e segure L e aperte C(1); 

aperte e segure simultaneamente L e R e aperte 2; 
aperte e segure simultaneamentte L e R e aperte C(W); 
e aperte e segure L e aperte Y. Se fez certo, alguns 
personagens extras vão aparecer, incluindo Jaws, May 
Day e outros vilões. 








Select Charactor 


FAT 


K 


1mRR/: 


Russisn Soldier 





PlayStation 


Csmpanivrs ma 


VITCH 


BE € 
RE 5V 


DRE SWITCH. 


P 





CAMARA Games 


Rua 25 de março, 1026 - São Paulo - SP 
Tel.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365 


NADO 


fica SATURN 





TC 
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BN = 7 z | - 
ZA “Porlord Mathias so 


| aa Esta é] principal | lua 26? 
/ ) estratégia para-quem quer chegar Ç 1º 
ao final de Quake. Para encontrar A 
as chaves e itens que, vão ajudá- lo. a cumprir sua Ao 
missão, ande muito e procure nos Cantos. Você terá E 
dentro dágua e em : algumas cavernas, is 
“que ficaram muito escuras. Eis a principal diferença 
tre as es para o Saturn e o Nintendo 64 em : 
| a q original go; (de Os gráficos. De resto, a 
at do videogame rá tudo igualzinho F E 
isposição o'as mesmas faseseamesma . 
jogabilidade. Para derrotai + o-chefão Shub : 
Niggurath's e opera ao final do game, você vai 
| “Po er contar com um 
brsp E de E 











Je Ng Após acionar os. 
SA apta a se Júência, não 

* — deixe de pegar o Biosuit atrás 

do do pias RS. 












Ay 
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Ei asi começo, caia na água 
Para pegar algumas 1 munições. 
“Depois siga pela plataforma 
central 
are TES 





Efo 
Maas 
4 passagem se Bieta À - cat 





distância, useos. otões C-- 
laterais (N64) para desviar dos * 
tiros. No Saturn, use L ou R 








E. E ES] x m o direcional para cima, e - 
Logo n e começo BulE (1º) buraca ” aperte o botão CY (N64) na Aqui, 

“sà direita e atire na parede para” “ponta para pular e alcançar o. suba na Plataforma para ir 
abrir uma passagem. Lá você vais outro lado. No Saturn, use. Bs fo piso superior. Lá você 
encontrar munição * Vocêvai pegar umas n a à Nai 


























“atire na:imagem da ES E PE go OS Ao EnfrentNisses made acos, | nrenta, 
para descer uma escada. Use PE movimente-se bastante para . espere que ele atire o raio laser 
esta mesma escada para — não ser atingido. Mate-os e qe 
alcançar a arme Após passar pelos En ative o o switch dentro “da sala. 
pegue o caminho-da esquerda a RA Ho, 
«para encontrara oa ed DN 
VEE frente, dent ' 
* Caverna, você sp 
passagem secreta — 












































Ao enfrentar esses inimigos, 
atire indo para trás para não 
ser acertado por suas garras 


) 









à switch; no chão e siga pel 
porta que i irá se ahi à frente 





Fe ANOS O começo da estadio e 
mate o inimigo que está na. 
ta Era pe na. 










A stava [o inimigo, e. 


lK 
EP qa ana amo E “Esta E) a Silver Runekey, EO 


— pegárla, entre'no posts | para” ? 






Fio 
E 100 
Pegando essa chave, 
neste ponto. Fique esperto; »ss....ms 
pois ao abrir a porta você terá 
de matar alguns inimigos 















- Não passe por cima [o FRITA o) 
hão rag erdors, pois 






e vasculhar BUês E) 
apara este ponto. 
A e ara acertar o pulo 










mo br L2O5 Seguindo por esta plataforma 
Para finalizar a fase, acione este Ao cair nes ste buraco, siga você encontra a Silver Key. Caso 
itch no chão - Ao acioná-lo pelada do contrário da caverna caia, vol fsterá de matar um 
* surgirá um inimigo na tela. “us a não. se r sugado. [o TE Tao (o) j ig a 
Use os portais para.i ê cair na água, siga em 
alto da tela 




















The Crypt of Decay 





De volta à água, não esqueça 
de pegar o Quad Damage 
escondido aqui. Com ele, 
você aumenta os danos no 
inimigo 



















Depois. de passar por estes 
é J.. espinhos, você pega a Gold Key —-. 

FE [ox Sidol switchs laterais Venha Correndo é pule; em na: E ss O cap, Sie 

para as torres descerem. Ai “4 ponta para chegar F-jo) outro - REPARO qr de nes bei 

ative o switch central para” / 7" “lado geRe) ri si 

nandar o raio. Repita a Nf ! 





















Siga E 
por esta rampa, atrás da 
“porta onde se pede : a: 
a Gold Key, ara pegá la na 


! y Pule, deste ponto para lanç -- segunda jorta ash erda 


tro outro Jado e pegar as LE 
g y Thundêrbolt à: je E Ss ceidÊ Sd 


, 
FF 
Ef. 


























pao” a 








ate nas duas imagens para 
liberar a pe gama 
4 ode EN | 












ada 
x 
= You rouno 





É “Ta ço 
Empurre essa imagem. Caia-no 
e cu a Gold Key 










Caindo na água você encontra E a re | — 

uma passagem secreta = amore mo] Atire nesta pedra. A porta a sua. 
Ê, A — pu | É: ai "| frenteirá se abrir: Siga por el 
para dar seglência à fase 


Atire nas duas 
Para acabar com os imagens grudadas na parede. 
zumbis de uma Ó vez, Depois siga, pela plataforma = 

Eee] 















at 

















The Terminal Central The Vaults of Zin 


e eetieresse SE tch e corra para o 
lago. Siga por esta escada e 
entrenaporta 






esse switch para esa E Na Nesta ff N = Use a corrida mais o pulo para 


plataforma. Assim, você. ads bifurcação comece pela direita alcançar o outro lado e pegar o | 
«or para o segundo a andar usando acionando o switch: Depois vá | lança- -granadas » can E d 
.a plataforma central  paraa'entrada à esquerda) poe esmo 


Na — onde há um soldado. Mate-oe | 
E «acione o switch. Volte para a LL ogê 
- foto da 


vou or: Cassio QUAD DAMAG 
GETS SHELLS 
Es 


Quando chegar nestasála, siga 
pulando pelas plataformas até - 
chegar ao topo da tela 


Y 


pib, 
eres 





Procure a sala onde está a 
aranha. Mate-a e acione o 
itch; para fiberar 0 3º andar 





“Ao chegar neste ponto, acabe 
- com os inimigos da tela e não 
se esqueça de: Rival o: wie 
atrás ado fo pipa jeto 





RE: ESSE Alone! 0 ET na pitas e 
dora siga Caindo Pélo uraco + 


a 


Real acionar Naa lia 
para esse ponto, à plataforma 
irá descer 







a a Gold key aqui. j Ative 0, à 
switch nessa sala. Depois disso * 
“volte para cá, a ponte mudará 


“deposição 












" “Gas, o 
Suba por essas caixas para . 














E E O rs - º 1 
pe a torre descer e pegue a 


Na janela não tente Pe chegar aqui e achar uma 
o outro lado, caia-bem rente RuneDepois vá pelo portal > passagem secreta. Usando-a, 
para chegar a esse local... ent «pára terminar a fase — «você pega a Gold Keycard 





FS, 








NOW gor TueORNSES 






= —— TP 


ES) 


e, 
q 
= 
O 


[NETO dei D ssar 6 
“os está no « ME At 
“colocando a arm 
com o botão 
CM (N64). 
No Sat n, ade 
CLA, : 
aa nal. 37: 
[E — 
pela ; 
E Dias E 







N64 SATURN 


|: 


para baix: 




















Er, N 
4 
y 















rr 
Ativando esse switdiÀ 
4 libera a porta onde estã. a chave 
Silver Key 


% Ê DF diinçao 





Depois de. ativê lo, volte páta, a. o ; 
escadaria principa ela, estará É 
Ab Rai Vo DO 


Acione esse switci 
switch central, Ativ 

» Caia no buraco, mate o mi 
N engo e pegue a Gold Runekey, 




















os espinhos dla por 
+ descerem para passar. 


| A É) É E 5 Ai pule dentro do vão 


) a 














à [TRES ET 













Vvenh ST essa porta. para dar é Za Rn 
| segúência à fase: o A iai 


e 


ps 


A SA 
- The Elder God Shrine 
















Quark 

desta Gia re 
imagem a sua frente') 
a porta onde está o último 
switch 





no começo procure este lugar. 
Caia na água e siga por esse 
ponto. Antes de seguir em 

















G Egando Vega ERR) 48 E 
E jua e acione o switch. Para A 
voltar à rampa, entre no portal. 
Depois venha;na fumaça e, na 
pontinha da rampa, aperte o 

botão de pulo: para alcançar « 0 DE 
 utro lado r Es 





[6:16] completar a segliência,” 
acione os 4 switchs que e estão 
nesses pilares Ni, 





“não deixe de ativar o switch 
que está atrás dela 













Ea 
Seguindo por esse-caminho, 
você pega a Silver Key. Seja 
muito rápido, pois o terreno 
começa a desabar 


E 


















EE E acido Eco daa 

Bam | - deativar o switch queestá 

The Palace of Hate Bass ne “escondido nela. Atire com 
: Er «alguma arma para acioná- lo 












Aqui o melhor é é seguir Pela 
ig estão, esses, 









Para destruir o último Inimigo, 
- - você não precisará dé É ass e À 
” Apenas pegue munição paras 
matar os soldados que vêm 
antes. ua go ocal da foto e, 


“APRIS 7 — quando. la de ferro entrar” 
a única prega de star O dentro do pe a, nireino 

é “dor agi na pare h “portal esa 

— pular deste  pônto. EE pe 


sara 


E: 


























a E aa o 


AREA 


Ao chegar nesta platafor 
caia pelo lado pão, e pule 
na plataforma móvel. Esperea 
plataforma aparecer por inteiro 
para pular 


The Pain MES a 


Atire nos dois switchs e depois Ng CONORATULATIONS AND WELA OMer À 
siga pela plataforma 5 UG nd ARES 


| EAR 
e AR 
CRATOOL E] 






Neste ponto, suba nas 
po Treo RR e pone no alto até chegas 
“Antes de fazer. qualquer coisa. E 
na fase, procure este altar e 
mande bala nele | 








à dA do Ai 


sé 


TON 


ty tia é be God 





Está na hora de acabar com 
as mitocôndrias rebeldes, os 
parasitas alojados na cantora de 
ópera gostosona Melissa Pierce. Na 
pele da também sensual Aya Brea, 
você enfrentará criaturas tão 
horríveis quanto as de Resident Evil. 
Não vai ser tão difícil, além do mais 
com um Detonado destes. O jogo não 
oferece tantas dificuldades, a não ser 
os chefes da parte final. Parasite Eve é 
dividido em 6 dias e você deve gastar 
umas 15 horas, no máximo, para terminar os 2 CDs. 
Pouco, levando em conta as 40 horas de divertimento 
de Final Fantasy VII, por exemplo. Mas Parasite guarda 
surpresas no final... 


| 
ico UR 
| 
. 


o TÁ 


pda 


Os comandos na tela de status são (nem po laica 
todos estão disponíveis desde o começo): [= PE 
Item: usa os utensílios [Pinto | 
Parasite Energy: usa energia Parasite. Uma 
espécie de magia 

Troca de arma: pega outra arma 

Option: para configurar cursor, som, janela 
e posição de tela 

Classificar itens: organiza os itens 
Melhorar arma/colete: com a chave 
inglesa você pode colocar UM atributo de 
uma arma em outra. Idem para colete 
Distribuir Bonus Point (BP): melhora 
velocidade, capacidade de levar item e 
armas/coletes. Gasta 100 BP para aumentar 1 ponto desses 

atributos. Você ganha BP sempre que aumentar de level e é inversamente 
proporcional à soma dos danos sofridos no período, isto é, quanto menos 
porrada tomar, maior será o ganho de BP. 


133 


SET 
MavryPompemaaaS 
alt= Sato Ea 


La A] 





HEAL HEAL HI 

recupera 30 pontos de HP 60 pontos de HP 

HEAL EX DETOX 

280 pontos de HP cura veneno 

MEDIC BARRIER 

cura todas as anomalias anula ataques 

ENERGY SHOT SCAN 

tiro mais forte analisa o inimigo 

SLOW HASTE 

o inimigo fica mais lento aumenta sua velocidade 
CONFUSE GENEHEAL 

confunde o inimigo aumenta o HP conforme o tempo 
PRE-RAISE FULL RECOVER 
ressuscita quando o HP chegar a zero HP ao máximo 





LIBERATE 
ataca 7 vezes com a Parasite Energy 








Em Parasite Eve a batalha tem um 
quê de ação. O desvio dos ataques 
é feito de forma manual. Quando a 
barra estiver cheia você pode usar 
ações como atacar, usar energia 
Parasite e itens, 
Os comandos são: 
Item: usa os itens 
Parasite Energy: Espécie de magia 
Troca de arma: para equipar-se com 
outra arma 
Troca de colete: para pegar outra 
proteção 
Fugir: nem sempre dá certo 
Botões: 4 - abre menu 

O - ataca 

X- cancela comando 

O - define ataque (caso não 

queira dar todos os 
tiros que a arma pode) 

Sair do menu 


No subsolo da delegacia, Torres 
cuida de modificar as armas e 
Wayne guarda os itens. 

Menu de Wayne: 

Guardar arma/colete 


e Selecionar um a um: depois de sele- 
cionado um item você tem as opções 


colocar bala, mover ou jogar fora 
e Classificar: organiza as armas e 
coletes 

e Melhorar a arma: idem ao do 
menu de status 


e Distribuir BP: idem ao do menu de 


status 

e Sair do tópico 

Guardar item 

Selecionar um a um: depois de 
selecionado um item você tem de 
usar, mover ou jogar fora 
“Classificar: organiza os itens 

“Sair do tópico 

Eliminar tranqueira (é um item que 
você ganha dos inimigos e, se der 
300 desses para Wayne, ganha uma 
superarma) 








que Torres morre, Wayne passa a 
fazer o que seu chefe fazia: 
Modificar Arma 

Guardar arma/colete 

Guardar item 

Eliminar tranqueira 

Ver coleção de trading card: são uns 
cartões que você usa para modificar 
a arma 

Sair do menu 





UPN o 
nie. q 


Uma das melhores armas para se 
mexer é a M500, que aparece quase 
no final do jogo. Tem 8 slots e boa 
potência. Primeiro retire o “x 2” 
com uma chave inglesa especial. E 
coloque os atributos: double hand, 
tiro ácido, tranquilizante, fogo, gelo 
e first attack. Para o colete, a base é 
o B Jacket com 4 solts. Coloque uma 
auto heal, antiparalisante, 
antiintoxicação e HP plus 


PASSO A PASSO 


Obs: no detonado usaremos a 
notação americana de andares. 
Assim sendo, o térreo é o 
primeiro andar, o 10. fica como 
segundo etc. 





DIA 1 
RESSONÂNCIA 


CARNEGIE HALL 


Depois de sair do carro, entre 
no teatro. No meio da ópera, 
as pessoas vão entrar em 
autocombustão. Fale com 
Melissa, a cantora, e lute 













MELISSA: desvie do ataque à 
meia distância e mande tiros. 
Siga para o backstage (parte de 
trás do palco, coxia) e desça 
pelo buraco. Há várias portas 
nesse local, algumas trancadas 





Vá a última sala à esquerda, 
verifique o defunto e pegue a 
chave. Agora dá pra abrir as 
outras portas, menos a do fundo, 
DICA: na sala com uma armadura, 
verifique a rachadura da parede 
e ache uma área secreta 


BORA PAIO voos po 





CONTROLE 
DIVERSÃO 
GRÁFICO 


Pl 


bi Va | 51 
fu Esll 


No camarote de 
Melissa verifique a agenda, Ali 
há outra chave, que abre a sala 
de ensaios. Melissa estará lá, já 

dominada por Eve. Enfrente-a 


| ca 
e reotpnoocroS 





MELISSA-EVE: sem 
muitos segredos. Quando ela 
for soltar o raio chegue perto e 
pare. Depois mande bala. 

Caia pelo buraco. Siga pelo 
esgoto e encontre a menininha 
lourinha. Ela vai abrir uma 
passagem lateral 








MUSEU | 
AMERICANO DE 
CIÊNCIAS 
NATURAIS (MUSEU) 





ET 





Ao lado da porta trancada há Bata um papo como vigiae | 
um interruptor (la. opção: abre entre no museu, Anote seu E 
a porta; 2º: usa o telefone; 3a.: | nome no livro de visitas que fica 
saí do menu). Ele faz essa porta no balcão central Subaas 
abrir. Vá em frente, fale com Eve escadas e fale com o Dr. Hans 
e enfrente o crocodilo Klamp. Volte para o 17º DP 
17º DP 

Siga Daniel e vá para a sala de 

reuniões, Daniel vai sair 

correndo e Aya fica incumbido 

de dar assistência 

CENTRAL PARK 


CROCODILO: use a pistola mais 
poderosa. Aproxime-se da parte 
de trás e dê tiros no rabo. Na 
parte 2 meta bala na boca 


administração 





DIA 2 - FUSÃO 


17º DEPARTAMENTO 
DE POLICIA DE 
NOVA YORK (17º DP) 


Fale com o chefe e ganhe 
permissão para mudar a arma. 
Desça as escadas e vá para o 
depósito de armas. Fale com 
Torres e ganhe o rifle M16A1. 
Se quiser, use a permissão 









contre Ben, 
filho de Daniel, seu parceiro. 
Depois, vai rolar uma entrevista 
coletiva no departamento. Siga 
para o museu 


Volte térreo e 
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Vá à sala 
de administração do parque. Na 
gaveta há a chave que abre os 
portões trancados. DICA: a cama 
também pode ser removida e 
assim verifica-se o armário. 
DICA: a chave libera outra parte 
do zoológico, cheio de item. 
Agora dá pra chegar ao local do 
concerto e encontrarz Eve. Após 
outra tragédia, saia do local e 
siga a garotinha até o backstage. 
Eve vai se retirar. Saia do palco e 
siga a menina. Ela indicará o 
caminho. Mas tem uns itens por 
ali. Depois da ponte você irá 
detonar as minhocas gigantes 
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MINHOCAS VA A N 
GIGANTES: fique [4/ 
bem perto do E 
bicho e atire. 


Você estará 
menos 
suscetível 
aos seus 
ataques 
Prossiga. 
Agora Eve 
está numa 
carruagem. 
Entre e 
enfrente-a 
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espere pelo ataque da 
erupção para poder detonar 


Vá até a loja de armas e Daniel 
irá balear a porta. Volte para 

o carro da polícia. DICA: nesse 
ponto você provavelmente 
estará carregado com os 

itens do Central Park, então 
volte para a delegacia, deixe os 
itens com Wayne e volte para 
limpar a loja de armas e a 
farmácia 


Na nédia há uma porta nos 


item 





fundos. Na rua tem um lixo com 


Vai Far apenas uma na demo 


17º DP 


DICA: verifique os cadáveres 
pelo menos duas vezes para 
ganhar itens. Vá para a sala 
do seu chefe e verifique 

o corpo do policial morto. 
Fale com Torres e ganha a 
Beretta M92F 










Siga para o 

criadouro de cães e fale com 
o guarda. Vá ao segundo e 
terceiro andares e enfrente 
Cerverus. DICA: em outras 
salas há muitos itens, como 
na prisão que fica logo na 
entrada do segundo andar 





DICA: em uma das salas está o 
monstro que matou Torres. Mais 
ao fundo tem um duto que leva 
a uma sala secreta 





CERVERUS: atire antes na 
cabeça do meio. Mexa-se sem 
parar para fugir das mordidas e 
do raio. Contra o raio anelar, 
fique o mais longe possível 
para diminuir o dano 





DIA4 
CONCEPÇÃO 


17º DP 





Fale com todos na sala do chefe 
e siga para o ambulatório do 
segundo andar. Fale com Maeda 





HOSPITAL SAINT 
FRANCIS 








chave 
elevador 


na 











ao painel de força e coloque os 
três fusíveis. Verifique o painel 
e acione a segunda opção. 
Verifique de novo e entre com 
a primeira opção. Use o 
elevador e volte ao 1º andar. 
Siga para o ambulatório e fale 


Na sala com um 

telefone está, entre outras 
coisas, a chave do elevador. 
Use-a e vá ao terraço. Enfrente 
a aranha gigante 





Siga até o final do corredor, na 
porta trancada com o código 
verde. Use o elevador à 
esquerda e Eve irá cortar os 















GIGANTE: fique à meia 
distância e espere pelo ataque 
do fogo. Chegue perto e atire. 
Se cair na rede, use o item 







Fi) DI SARAC SOS 


Mais adiante está a enfermeira 
que dará o cartão do código 
verde. Use-o e siga para a sala 
com a ameba gigante 


Siga para o consultório e 
verifique a gaveta. Pegue a 
chave do necrotério 


Depois de acabar com a a 
vá para o andaime na parte 
esquerda da tela. Ainda aparece 
outra aranha, mas é só dar uns 


Fale com o pessoal na sala do 






Siga para o necrotério eacheo | 
cartão do código azul com o Feche a válvula e use o 
elevador da direita. Siga para o 


13º andar e entre na sala 





WEREHOUSE 


Ache os 3 fusíveis. Um está n 
necrotério, outro no estoque de 
remédios e o outro numa sala 

depois da porta trancada com o 


No final dela há uma mesinha 
ocultando o botão para liberar a 








Esta parte é opcional, mas tem 
ótima armas, inclusive a melhor 
do jogo: o lançador de foguetes 
ATA, que exige munição especial. 
DICA: atrás do portão tem um 
item. Entre na casa e siga para a 
direita no segundo bloco. Lá tem 
uma chave no chão. Aí é só ir 
adiante e enfrentar o caranguejo 
CARANGUEJO: ficando sempre 
ao lado do bicho você evita a 
maioria dos ataques. Mas é jogo 
duro. Se quiser, volte mais tarde 
com mais level 


CHINATOWN 


Siga até o fim, onde há um 
bueiro. Fale com Maeda e desça 





DEE 
DICA: ao lado do telefone te 
uma passagem secreta 


ESGOTOS 


a 





Oriente-se pelo mapa e ache a 
escada 








sala das bombas 








Vá até a sala de controle das 
bombas. Ative a máquina e 
aperte: 1a. opção e 1º de novo. 
Ative novamente: 1a. opção e 2a. 
opção. De novo: 2a. opção para 
desligar a máquina. Vá em 
frente e estará no metrô 


ese: 
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METRO 
Siga os trilhos e mate a 
centopéia gigante 


at; ar 
391/59) » 
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CENTOPÉIA GIGANTE: use a 
Haste para aumentar sua 
velocidade. Atire sempre pelos 
lados. Quando ela se dividir em 
quatro fique em um dos cantos 
e atire sem parar 





Continue até a Ponte do Broklyn 
Bridge e verifique o defunto. Ele 
tem a chave da saída do metrô 


METRÔ 
Saia da estação 
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Ea) 


4º andar 


Entre e siga o carinha vestido de 
branco até ele trancar uma porta. 
Siga pelo caminho ao lado do 
elevador a Aldbtgo [5 Erosão 





ESCORRE aúiro pela diagonal, O 
ataque do rabo pega menos nesse 
ponto. Se for envenenado, use o 
Detox. Vá até a sala das cabeças. 
Saia e algo vai cair de cima 





Pero “a pro 
Derrote as Eatiraias ato 
sala e use as escadas para o 2º 
andar. Vá para a área logo acima 
da sala das cabeças e use a saída 
de emergência. Daí você pode 
seguir para o 1º ou 3º andares 
(no 10. andar tem apenas item). 
Siga para o 3º andar e dê a volta 


para acaro be 


* ss8/058 = - 





PTERODÁCTILO: fique embaixo 


do dinossauro e mande tiros 
Chegue à sala com o esqueleto do 
estegossauro, Esta sala é perto do 
elevador e ali você será trancado 


Aya (ro chEaS 
ANTI EDNA Evo 





Vá pela janela quebrada e desça 
para o 2º andar de novo 


Aya ces abas 
BRENTO É 5a, ) 





Daqui, dê outra volta, ache a sala 
de segurança e desligue tudo 





DICA: por baixo da tenda (loja) há 
duas caixas de itens. DICA: por 
trás dos computadores há um 
elevador que o leva para o 4º 
andar, cheio de itens. Agora já dá 
pra usar o elevador e todas as 
escadas. Vá para o laboratório e 
fale com Maeda 


25>7Wmtos a 
a go 


652277 





Depois do rolo todo, você vai 
ganhar uma arma e a chave 
Klamp. Use a chave no 3º andar 
e enfrente o tricerátops 


——, as 
3E/609 2 





TRICERATOPS: use a Haste para 
escapar dos ataques. Quando 


ele soltar o raio teleguiado, 
fique bem ao lado da cabeça. 
Depois de destroçar a cabeça o 
dinossauro vai usar mais O raio. 
Ão tentar avançar mais, o 
tricerátops vai jogá-lo para o 1º 
andar, no meio da confusão, 
onde está o tiranossauro Rex 


= 
Ra es 


Vs 





TIRANOSSAURO REX: use a 
Haste. O maior problema é 
quando ele usa o fogo. Fique 
longe e de frente para o bicho. 
Depois desvie para o lado 
contrário ao do fogo. De resto é 
mandar bala ou usar a Liberate 
(Parasite Energy - level 33). 
Dois desses bastam. DICA: após 
esta parte não dá mais para 
voltar a Manhatthan, portanto 
gaste todas as chaves inglesas e 
faça as melhores armas e 
coletes. DICA: após o terremoto, 
alguns vidros se quebram no 2º 
andar, revelando caixas de itens 





ESTÁTUA DA 
LIBERDADE 


Enfrente Eve 





EVE; fase 1 - desvie o tiro 
duplo dando voltas em Eve. 
Faça a mesma coisa com os raios 
em forma de bumerangue, mas 
é difícil desviar de todos. Se Eve 
avançar, corra para o mesmo 
lado. Mande tiros com armas 
tipo M500, que atingem vários 
alvos. Use Liberate quando der 








- fuja e use Liberate 


DIA 6 - EVOLUÇÃO 
PORTA-AVIÕES 


Entre na cabine e fale com 
Maeda. Depois Wayne irá 
cumprimentar Aya. Escolha uma 
arma e um colete para renomear. 
Eles serão as armas que poderão 
ser levadas para o EX round, a ser 
explicado depois 


Es 










DICA: o marinheiro tem um 
monte de itens. Saia da cabine e 
enfrente Eve na forma completa 


EVE: forma 1 - use Liberate para 
evitar que o bebê use o ataque 
que deixa seu HP em 1 


Forma 2 - atire nas duas formas 
até elas se separarem. Aí mande 
um Liberate 





Forma 3 - fique longe do centro 
quando ele soltar o ataque da 


erupção. Quando ele for a um 

canto e se preparar para soltar 
as esferas de energia, vá para 

baixo do chefe. Use o Liberate 
quando der 





Forma 4 - se estiver com uma 


armadura boa, o tiro não tirará 
energia. Ande em círculos para 
desviar dos tiros. Acerte o bicho 
umas 8 vezes. Depois Faniel vai 
entregar a bala especial a você, 
Atire mais 8 vezes no bicho e 
termine com Eve 
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Siga o caminho mostrado pelas 
fotos e acabe com o jogo 





Finalmente, Aya consegue 
assistir à ópera com Daniel, Ben 
e Maeda. Mas as mitocôndrias 
de Aya começam a reagir e... 
continuam em Parasite Eve 21 


EX GAME 









Depois disso tudo você vai 
poder salvar mais uma vez o 
jogo e entrar no EX Round com 
os BP que ganhou no final e as 
duas armas que renomeou 


pe mm À 


E ainda tem o Chrysler Building, 
uma espécie de Chocobo's 
Mystery Dungeon, que muda 
de forma toda vez que você 
entrar no prédio. Tem 

77 andares recheados é 

de itens. Boa sorte!!! 
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As Por Lord Mathias 


NBA Jam tinha boa companhia 
quando foi lançado: Super 
Street Fighter 2, para Mega, e 
Formation Soccer 94, para SNes 
oloquei a mão no baú da SGP 
e vejam só o que saiu: uma 
bola de basquete, bem 
redonda, apesar da tecnologia da 
época estar anos-luz atrás dos 
recursos de hoje. NBA Jam estreou 
nos arcades, fez sucesso e não 
demorou muito para a Acclaim 
começar a trabalhar nas versões 
para Mega e SNes. Os gráficos e a 
jogabilidade das conversões não 


SNES: para jogar com Bill 
Clinton, entre com as iniciais Ar. Depois 
ponha o cursor na letra K, segure o botão 
Start + o botão L . Daí pressione X 








chegam nem perto da versão para 
Arcade (se hoje isso é difícil, 
imagine em 941). Por outro lado, o 
estilo do jogo é o mesmo, com 
todas as enterradas alucinantes que 
fizeram a fama de NBA Jam. Há 27 
times da liga americana de 
basquete. Cada time tem apenas 
dois jogadores. Também os modos 
de jogo são apenas dois: 
Tournament ou Exhibition. Fique de 
olho nas legendas e não deixe de 


relembrar as jogadas incríveis q! 
deste clássico da bola. 


ses TOMGHT'S MATCH-URP 2» 

















MEGA: na 
£ , 4 
tela 





SNES: para 


arreme 





na tela 
san DI vavaer T 
botão B 7 vezes. D; 


Dadas D V q 
os botes B+r+1 









jogar Ada 
com Air 

coloque 
A 


as iniciais Al. Depois coloque o cursor na lei 


PR 
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TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonês, 
93 S.L. Tel. (011) 843 9021 
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VENDA DE GAMES E ACESSORIOS 


(ATACADO E VAREJO) 


ÓTIMOS PREÇOS, GRANDE VARIEDADE!!! 
CADASTRE-SE E RECEBA 
MENSALMENTE NOSSA TABELA 


TEL/FAK (079) 211-4449 / (079) 211-7543/ (079) 982-8336 


MANDO 
Lã GANA 


GRE) (o Ge Ea 


NINTENDO 


> 


PlayStation 


E 


SEGA SATURN 








LOJÃO eº* 
VENDA DE aves 


E ACESSÓRIOS 


Cadastre-se e receba E 
mensalmente 
nossa tabela 








CHAVEAMENTO 
TRANSCODIFICAÇÃO 
CONSERTOS EM GERAL 
ACESSÓRIOS PARA ARCADE 
VENDAS 
TROCA 


Fone (011) 224-9418 
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nossas Tabelas de Preços e 
ia, romoções. 


FÔNEIFAX: (011) 


6955-9636 
6954-0235 


Rua Cabo Oscar Rossini, 982 
RENO ARO 
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ES SEMANAIS 
ação escreva solicitando 






GAMEPONER 


FIQUE POR Ml 
DENTRO DE TUDO |" | 
QUE ROLOU NA E3, ' e 
A MAIOR FEIRA DE 
GAMES DO MUNDO 


UVA SIGO Il 


a + ad al “ma 






SOUKAGI, UM GAME TIPO 
TOMB RAIDER, SAI PARA O P.STATION 


NÃO PERCA NENHUMA EDIÇÃO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 
Peça os exemplares pelo telefone (011) 810-4800 ou escreva para a 
E» Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peça ao seu jornaleiro 


EDIÇÃO 5Ó EDIÇÃO 47... Wild Choppers, Yoshi's 


Story, Fifa Soccer '98 


1080 Snowboarding, 
Rampage W. Tour 


Nintendo 64), Burni SUE Nintendo 64),Quak 
GANEPONER a the GAMEPONER a do Sha 


ES”! Force III, Sonic R (Saturn), 


Dead, The King of Fighters 
= Alundra, Master of Teras 


'97 (Saturn), Tekken 3, 





Diablo, Parasite Eve, 
Klonoa of Wind (PStation), 
UltimQte Race Pro, Red 
Baron Il (PC), Metal Slug 2, 
Real Bout 2 (Neo Geo), 
Mortal Kombat (16 Bits). 


NBA in the Zone '98, 
Quake, Chameleon Twist 
(Nintendo 64), Azel Panzer 
Dragoon RPG, Rampage, 
(Saturn), Resident Evil 2, 
Gex, X-Men vs. Street 
Fighter ED (PStation), 
Noon (32 bits), Marvel vs. 
Capcom (arcade), Blazing 
Star (Neo Geo), Fifa Soccer 
'98 (SNes), Yuyu Hakusho 
(Mega), Riven (PC) 


Dual Heroes, Yoshi's Story, 
Fighters Destiny, (Nintendo 
64), D.). Wars, Real Bout 
Special, Side Pocket 3 
“(Saturn), Klonoa, Resident 
Evil 2, Crash Bandicoot 2, 
Gran Turismo, Chocobo's 
Mystery (PStation), Marvel 
Vs. Capcom, The Last Blade 
(arcade), Space Invaders 
(Snes), Strider (Mega), 


ESPECIAL: A FESHE DOS PARQUES TEMÁTICOS Quake 2, F/A-18 Korea (PC) 
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EDIÇÃO * 





Kasi, Einhander, Tomb 
Raider 2 (P.Station), The 
Last Blade (Neo:Geo), 
Samurai Shodown 64 (Neo 
Geo 64), Arkanoid (Snes), 
NFL 98 (Mega) 


Lamborghini, Diddy Kong 
Racing (Nintendo 64),X- 
Men vs. Street, Sonic R, 
The Lost World (Saturn), 


ad MDK, SW: Master of Terãs 


Kási, Tomb Raider || 
(RStation), Croc, Puyo 
Puyo Sun (32 bits), Mortal 
Kombat 4 (arcade), Timon 
& Pumbaa (SNes), 
International'SS Soccer 
(Mega), X-Men (Master) 


«Diddy Kong Racing, Duke 


Nukem, MK Mythologies, 
Golden Eye 001 (Nintendo 
64), Samurai Shodown IV, 
Dead or Alive: (saturn), MK 
' Mythologies, Nightmare 


| Creatures, MDK (P.Station), 
- MegaMan X4 (32 bits), 


MK4, Street Ill Second 
Impact, Pocket Fighter 
(arcade), Kirby's 
Dreamland 3 (SNes) 
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P Na Sporis Arcade quem comando futebol é-você. 
É tem mais: os-melhoresisiimuladores, jogos de luta, 
foro galo =| Rui god =" pum rontos para serem detonados. 





Same cente* 


(São Paulo) São Bento, 67 * Marconi, 84 e Paulista, 989 e Paulista, 1405 e (Curitiba) XV de Novembro, 246 e Shopping Mueller - Piso Cândido de Abreu 
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Em prol da-cultura gamer! 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e 
manter a hegemonia clássica do universo gamer, por meio da 
disponibilização de revistas antigas. 

A digitalização do acervo se perfaz através de um processo 
minucioso de digitalização e restauração dos exemplares 
que chegam ao nosso público com qualidade impecável. 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem A 
ônus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
pelo acervo não devem ser aceitos - denuncie! 








Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 
também com as doações proporcionadas pelos ilustres leitore 
Contamos com vocês! 
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Revista: VCVLUM / 
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